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Capitulo 1. Bem vindo

jQuery esta se tornando rapidamente uma habilidade fundamental para desenvolvedores de interface. O
objetivo deste livro € prover uma visdo geral do jQuery, uma biblioteca para JavaScript; quando vocé
terminar com estelivro, vocé devera conseguir completar tarefas bési cas usando jQuery, e conseguirauma
base sdlida se continuar estudando. Este livro foi feito para servir de materia para ser usado em salade
aula, mas pode servir para estudo individual.

Esta é uma aula prética. Nés vamos usar um pouco de tempo para cobrir conceitos, e entdo vocé terd a
chance de trabalhar num exercicio relacionado ao conceito. Alguns dos exercicios podem parecer triviais,
outros podem ser assustadores. Em ambos os casos, ndo ha problema; o objetivo é simplesmente fazer
vocé ficar confortavel com problemas comuns que voceé ird resolver no uso do jQuery. As solugdes de
exempl o para todos os exercicios estéo inclusos no codigo de amostra.

Obtendo o codigo

O codigo que iremos usar neste livro estd num repositorio do Github [http://github.com/rmurphey/
jgfundamentals]. V océ pode baixar um arquivo .zip ou .tar contendo o cédigo e entdo descompacta-lo para
usar no seu servidor. Se vocé souber usar o git, vocé serd bem vindo para clonar ou forkar' o repositorio.

Software

V océ precisara das seguintes ferramentas para aproveitar as aulas a0 maximo:
» O navegador Firefox

* A extensdo Firebug para o Firefox

» Um editor de textos

» Paraas partes com Ajax: um servidor local (como o MAMP ou WAMP), ou um cliente FTP ou SSH
para acessar um servidor remoto.

Adicionando JavaScript a sua pagina

JavaScript pode ser incluido inline ou incluindo um arquivo externo através de umatag script. A ordem
em gque vocéinclui o JavaScript € muito importante: as dependéncias precisam ser incluidas antes do script
gue depende dela.

Para 0 bem da performance da pagina, o JavaScript deve ser colocado o mais proximo possivel do fim do
seu HTML. MUltiplos arquivos JavaScript devem ser combinados para uso em produggo.

Exemplo 1.1. Um exemplo de JavaScript inline
<script>

consol e. |l og(' ol ah');
</script>

Exemplo 1.2. Um exemplo deinclusdo de JavaScript exter no

<script src="/js/jquery.js' ></script>
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Debugando JavaScript

Uma ferramenta de debugging € essencial para desenvolvimento em JavaScript. O Firefox prové um
debugger através da extensao Firebug; Chrome e Safari possuem consoles embutidos.

Cada console oferece:

* Editores paratestar JavaScript.

» Um inspetor para analisar o codigo gerado da sua pagina

» Um visualizador de rede ou recursos, para examinar as requisi¢coes de rede

Quando voceé estiver escrevendo codigo em JavaScript, vocé pode usar 0s seguintes métodos para enviar
mensagens ao console;

e consol e. | og() paraenviar mensagens de log

» consol e. dir () pararegistrar um objeto navegével no log
» consol e. war n() pararegistrar avisos (warnings) no log

» consol e. error () pararegistrar mensagens de erro no log

Outros métodos para console estéo disponivels, apesar deles terem uma diferenca em cada browser. Os
consol estambém tem ahabilidade de setar breakpoints e observar expressies no seu codigo parapropositos
de debug.

Exercicios

A maioriados capitulos no livro sdo concluidos com um ou mais exercicios. Para alguns exercicios, vocé
podera trabalhar diretamente no Firebug; para outros, vocé precisara incluir outros scripts depois da tag
de script do jQuery nos exercicios individuais.

Em a guns casos, vocé precisaré consultar adocumentag&o do jQuery paraconcluir um exercicio, pois, por
praticidade, ndo cobriremos todas as informagfes que sdo relevantes no livro. O jQuery € uma biblioteca
grande, e aprender a encontrar respostas na documentagao € uma parte importante no processo.

Aqui v8o algumas sugestfes para combater estes problemas:
* Primeiro, tenha certeza que vocé entende completamente o problema que vocé ira pedir por solucéo.

» Depois, descubraquais elementos vocé precisardacessar paraconseguir resolver o problemae determine
como vocéiraconseguir estes elementos. Use o Firebug paraverificar se vocé esta obtendo os elementos
gue esta procurando.

« Por dltimo, descrubra o que vocé precisa fazer com os elementos para resolver o problema. Pode ser
Gtil escrever comentarios explicando o que vocé ira fazer antes de tentar escrever cédigo.

N&o tenhamedo de errar! Néo tente fazer seu cédigo ficar perfeito deinicio! Errar e experimentar solugdes
épartedo aprendizado dabiblioteca, e vocé serdum mel hor desenvol vedor comisso. Exemplosde solugdes
para estes exercicios estéo localizados no dir / sol ut i ons no cédigo de exemplo.

Convencdes usadas neste livro.

Métodos que podem ser chamados em objetos jQuery serdo referenciados como $. f n. net hodNane.
Métodos que existem no namespace do jQuery mas ndo podem ser chamados em objetos jQuery seréo
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referidos como $. met hodNane. Se ndo fizer muito sentido pra vocé, ndo preocupe - ficara mais claro
amedida que vocé avancar no livro.

Exemplo 1.3. Exemplo de um exemplo
/1 exenpl os de cddi go serdo parecidos comisto

Comentariosiréo aparecer assim.
Nota

Notas sob um tépico ir& aparecer assim.

Material de referéncia

Hé muitos artigos e posts de blog por ai que falam de alguma forma de jQuery. Alguns sdo fenomenais;
outros sdo certamente errados. Quando vocé ler um artigo sobre jQuery, tenha certeza que esta falando
sobre amesma versao que vocé estd usando e resista atentacdo de somente copiar e colar - leve um tempo
para entender o codigo no artigo.

Aqui v8o alguns excelentes recursos para usar durante seu aprendizado em jQuery. O maisimportante de
todos € o cadigo fonte do jQuery: ele contém, em formade cddigo, adocumentagdo completadabiblioteca.
N&o é umacaixapreta- seu conhecimento sobre abiblioteca cresceré exponencialmente se vocé gastar um
tempo visitando-o agora e novamente - e eu recomendo fortemente que vocé favorite-o no seu navegador
e visite-o com frequéncia.

» O codigo fonte do jQuery [http://gjax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1/jquery.js]
» A documentacdo do jQuery [http://api.jquery.com]

O férum do jQuery [http://forum.jquery.com/]

* Favoritos no Delicious [http://delicious.com/rdmey/jquery-class]

Canal IRC #query na Freenode [http://docs.jquery.com/Discussion#Chat_.2F IRC_Channel]
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Capitulo 2. O Basico de JavaScript
Introducao

jQuery é construido sobre JavaScript, uma linguagem rica e expressiva por si sO. Esta sessdo cobre os
conceitos béasicos de JavaScript, assim como algumas pegadinhas que aparecem com freqiiéncia para
pessoas que ainda ndo usaram JavaScript. Por enquanto, para pessoas sem experiéncia em programacao,
até mesmo para aquelas que ja programam em outras linguagens, podem se beneficiar ao aprender um
pouco sobre algumas particularidades de JavaScript.

Se vocé estainteressado em aprender mais sobre alinguagem JavaScript, eu recomento fortemente o livro
Javacript: The Good Parts do Douglas Crockford.

O Basico de sintaxe

Entendendo declaragdes, nomes de varidveis, espaco, e outras sintaxes basicas do JavaScript.
Exemplo 2.1. Uma simples declaracéo de variavel

var foo = 'ola nmundo';

Exemplo 2.2. Espagos em branco néo interferem fora das aspas.

var foo = "ol & nundo';

Exemplo 2.3. Par énteses indicam precedéncia

2 * 3 + 5 /1 retorna 11; multiplicacdo acontece antes
2* (3 +5); [/l retorna 16; adicédo acontece prineiro

Exemplo 2.4. Tabulagdo melhora a leitura, mas ndo tem significado especial

var foo = function() {
console.log('old");
}s
Operadores

Operadores Basicos
Operadores basicos permitem gque vocé manipule valores.

Exemplo 2.5. Concatenagdo

var foo = 'ol &' ;
var bar = 'nundo';
console.log(foo +' ' + bar); // 'ol& nundo'

Exemplo 2.6. Multiplicagdo e divisio

2 * 3;
21 3;
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Exemplo 2.7. Incrementando e decrementando

var i = 1;
var j = ++i; [/ pré-incremento: | éigual a 2; i é igual a 2
var k = i++; [/ poOs-incremento: k é igual a 2; i é igual a 3

Operacdes sobre numeros & Strings
Em JavaScript, nimeros e strings ocasionalmente irdo se comportar de formas inesperadas.

Exemplo 2.8. Adicéo vs. Concatenacao

var foo
var bar

1,
o

consol e.log(foo + bar); // 12. uh oh

Exemplo 2.9. Forcando uma string atuar como um nimero

var foo
var bar

1,
o

/1 converte string para nunero
consol e. |l og(foo + Nunber(bar));

O construtor Number, quando chamado como fung&o (como no exempl o acima), terd o efeito de mudar seu
argumento para um nimero. V océ pode também usar o operador unario de adicdo, que faz amesma coisa:

Exemplo 2.10. Forcando uma string a atuar como um namer o (usando o operador
unério de adicao)

consol e.l og(foo + +bar);

Operadores logicos

Operadores | 6gicos permitem que vocé teste uma série de operadores usando as operacgdes |6gicas AND
eOR.

Exemplo 2.11. Os operadoreslégicos AND e OR

var foo = 1,

var bar = 0;

var baz = 2;

foo || bar; /1 retorna 1, que é verdadeiro
bar || foo; /1 retorna 1, que é verdadeiro
foo && bar; /1 retorna 0, que é falso

foo && baz; /1 retorna 2, que é verdadeiro
baz && foo; /1 retorna 1, que é verdadeiro
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Apesar de néo estar claro pelo exemplo, o operador | | retornao valor do primeiro operador verdadeiro,
ou, em casos em que nenhum operador sejaverdadeiro, eleiraretornar o Ultimo dos operandos. O operador
&& retorna o valor do primeiro operando falso, ou o valor do Ultimo operador se ambos operadores forem
verdadeiros.

Tenha certeza de consultar “ Coisas Verdadeiras e Falsas’ para maiores detalhes sobre quais valores sdo
avaliadoscomot r ue e quais sdo avaliadoscomo f al se.

Nota

Algumas vezes, vocé vera alguns desenvol vedores usando estes operadores | 6gicos para controle
defluxo aoinvésde utilizar oi f . Por exemplo:

/1 faz al guma coisa comfoo se foo for verdadeiro
foo && doSonet hi ng(foo0);

/] seta bar para baz se baz é verdadeiro;

/1 sendo for verdadeiro, seta-o para retornar
/1 o valor de createBar()

var bar = baz || createBar();

Este estilo é elegante e agradevelmente curto; por isso, pode ser dificil ler, especialmente por
iniciantes. Eu 0 mostro aqui para que vocé possa reconhece-1o no codigo que vocé 1€, mas eu ndo

recomendo o0 uso até que voce esteja extremamente confortavel com o que isto significa e como
VOCE espera que se comporte.

Operadores de comparacao

Operadores de comparagdo premite testar quando val ores sdo eguival entes ou quando sdo idénticos.

Exemplo 2.12. Operador es de compar acio

var foo = 1;

var bar = 0;

var baz = '1';

var bim= 2;

foo == bar; /1l retorna fal se

foo != bar; /!l retorna true

foo == baz; /!l retorna true; cui dado!
foo === baz; /1l retorna fal se
foo ! == baz; /!l retorna true
foo === parselnt(baz); /1 retorna true
foo > bim /1l retorna fal se

bi m > baz; /!l retorna true

foo <= baz; /!l retorna true

Codigo condicional

Algumas vezes vocé so ira querer executar um bloco de codigo sob certas condi¢des. Controle de fluxo -
atravésdosblocosi f eel se - permite que vocé execute uma parte do cédigo em certas condigdes.
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Exemplo 2.13. Controle de fluxo

var foo = true;
var bar = fal se;
if (bar) {

/] este cbodi go nunca seréa executado
consol e.log(' hello!");

}
if (bar) {
/] este cb6digo ndo ira executar
} else {
if (foo) {
/] este cbodigo ira executar
} else {
/] este codigo poderd ser executado se foo e bar forem anbos fal sos.
}
}
Nota

As chaves néo sdo estritamente necessarias quando vocétem blocosi f com umaso linha, porém,
se forem usados consistentemente, mesmo que ndo sejam estritamente requeridos, eles podem
fazer seu codigo ficar mais legivel.

Esteja atento para ndo definir funcbes com o mesmo nome vé&rias vezes dentro de blocos de codigo i f/
el se, sendo pode haver resultados inesperados.

Coisas Verdadeiras e Falsas

De forma a usar o controle de fluxo com sucesso, é importante entender quais tipos de valores sdo

"verdadeiros' e quaistipos de valores sdo "falsos'. Algumas vezes, valores que parecem ser avaliados de
uma forma, sdo avaliados de outra.

Exemplo 2.14. Valores que sdo avaliadoscomot r ue

o
' qual quer string';
[1; // umarray vazio

{}; I/ umobjeto vazio

1, /1 qual quer nGnero diferente de zero
Exemplo 2.15. Valores que sdo avaliadoscomo f al se

0;

"5 /] uma string vazia

NaN; // Variavel "not-a-nunber" do JavaScri pt

nul | ;

undefined; // seja cuidadoso -- undefined pode ser redefinido!
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Associacao Condicional de Variaveis Com o Operador
Ternario

Algumasvezesvocé precisaracolocar um valor numavariavel dependendo de umacondic&o. V océ poderia
usar umadeclaracdoi f /el se, masem muitos casos, o operador ternério € mais conveniente. [ Definition:
O operador ternério testauma condi¢ao; se a condi¢ao for verdadeira, ele retornaum valor correto, sendo
retornaum valor diferente.]

Exemplo 2.16. O operador ternario

/1 seta foo pra 1 se bar for verdadeiro;
/1 sendo, seta foo pra 0
var foo = bar ? 1 : O;

Enguanto o operador ternério pode ser usado sem associagdo do valor de retorno para uma variavel, isto
€ geralmente desencorajado.

Declaracéao Switch

Ao invés de usar uma série de blocos if/else if/else, algumas vezes pode ser (itil usar a declaracdo switch.
[Definition: Declaragdes Switch olham o valor da varidvel ou expressdo e executa blocos de cédigo
diferentes dependendo do valor.]

Exemplo 2.17. Uma declar agao switch
switch (foo) {

case 'bar':
alert('o valor é bar -- yay!');
br eak;

case 'baz':
alert('boo baz :(');
br eak;

defaul t:
alert('todo o resto esté ok');
br eak;

}

As declaragdes Switch de alguma forma favorecem o JavaScript, pois frequentemente o mesmo
comportamento pode ser obtido através da criacdo de um objeto que tem um maior potencial para reuso,
teste, etc. Por exemplo:

var stuffToDo = {

"bar' : function() {

alert('o valor é bar -- yay!');
}l
"baz' : function() {

alert('boo baz :(');
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b

"default' : function() {
alert('todo o resto estd ok');

}
b

if (stuffToDo[foo0]) {
st uf f ToDo[ f 00] () ;
} else {
stuf f ToDo[ ' default']();

}

N s daremos uma olhada mais profunda em objetos mais a frente neste capitulo.

Lacos

L agos permitem gque vocé execute um bloco de codigo por um certo nimero de vezes.

Exemplo 2.18. Lacos

/!l loga "tentativa 0', 'tentativa 1', ..., 'tentativa 4
for (var i=0; i<5; i++) {
console.log('tentativa ' + i);

}

Note que em Exemplo 2.18, “ Lagos’ mesmo que usemos a palavra chave var antes do nome da variavel
i ,0escopodavariavel i ndo éalterado para o bloco do lago. Nésiremos discutir sobre escopo commais
profundidade mais a frente neste capitulo.

O laco for

Olacof or éconstituido de quatro declaragdes e possui a seguinte estrutura:

for ([inicializacado]; [condic¢do]; [increnento])
[ cor poDolLaco]

A declaracdo inicializacdo é executada somente uma vez, antes do loop iniciar. Ela Ihe d4 uma
oportunidade de preparar ou declarar qualquer variavel.

A declaragdo condi¢ao é executadaantes de cadaiteracdo, e o seu valor deretorno decide se o loop continua
ou ndo. Se a declaracdo condicional for interpretada como um valor falso, o lago para de ser executado.

A declaragdo incremento é executada no fim de cada iteracéo e Ihe da a oportunidade de mudar o estado
de varidveis importantes. Tipicamente, isso ird envolver o incremento ou decremento de um contador e
assim fazer com que o loop sempre chegue ao seu fim.

A declarac8o corpoDolLaco é o que é executado em cada iterac8o. Ele pode conter o que vocé quiser.
Tipicamente, vocé tera multiplas declaragdes que precisam ser executadas e portanto vocé ira colocéa-las
dentro de um bloco decédigo ({ . . . }).

Este € um uso tipico paraolagof or :

10
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Exemplo 2.19. Um lago f or tipico
for (var i =0, limt = 100; i <limt; i++) {
// Este bloco sera executado 100 vezes

console.log(' Estou em*' + i);
/1 Nota: o ultinmo |og sera: "Estou em 99"

}
O laco while

Olagowhi | e ésimilar aumadeclagéoi f , exceto que seu corpo continuaraexecutando até que acondicéo
segjainterpretada como falso.

whi l e ([condi ¢cdo]) [corpoDoLaco]

Este € um lago whi | e tipico:

Exemplo 2.20. Um laco whi | e tipico

var i = 0;
while (i < 100) {

/!l Este bloco seréa executado 100 vezes
consol e.log(' Estou em"' + i);

i++; // increnenta i

}

Vocéiraperceber que ndstemos queincrementar o contador dentro do corpo do lago. E possivel combinar
0 incremento e a condi¢8o, desse jeito:

Exemplo 2.21. Um lago whi | e com uma condic&o e incremento combinado
var i = -1;
while (++i < 100) {

/!l Este bloco seréa executado 100 vezes
consol e.log(' Estou em"' + i);

}

Perceba que nds estamos iniciando em - 1 e usando o incremento prefixo (++i ).

O laco do-while

E quase amesma coisado lago whi | e, exceto pelo fato que o corpo do lago é executado pelo menos uma
vez antes da condicdo ser testada.

do [corpoDoLaco] while ([condi¢éo])

Este é um exemplo de codigo com do- whi | e:

11



O Bésico de JavaScript

Exemplo 2.22. Um lago do- whi | e
do {

/1 Mesnmpb que a condi ¢cdo seja interpretada cono fal se
/] este corpo do laco ainda sera executado uma vez

alert('aal');
} while (fal se);

Estes tipos de lagos sdo relativamente raros, pois poucas situagfes requerem um lagco que execute
cegamente um bloco de codigo ao menos uma vez. | ndependentemente, € bom ficar sabendo disso.

Parando e continuando

Geralmente, um loop termina porque a declaragéo condicional ndo é interpretada como verdadeira, mas é
possivel parar um lago dentro do corpo do mesmo utilizando a declaragéo br eak.

Exemplo 2.23. Parando um lago
for (var i =0; i < 10; i++) {

i f (al gumaCoi sa) {
br eak;
}

}

Vocé também pode desejar continuar o lago sem executar o resto do seu corpo. Isso é feito usando a
declaragdo cont i nue.

Exemplo 2.24. Pulando para a proxima iteracdo de um loop
for (var i =0; i < 10; i++) {

i f (al gumaCoi sa) {
conti nue;

}

/1 A decl aracao seguinte somente sera executada se
/1 a condi ¢do 'al gumaCoi sa' for fal sa
consol e. | og(' Cheguei até aqui');

}
Palavras Reservadas

JavaScript possui um nimero de “palavras reservadas’, ou palavras que tém significado especial na
linguagem. Vocé deve evitar usar estas palavras em seu codigo, exceto quando vocé as usar com seu
significado desgjado.

e break

e case

12
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catch
conti nue
def aul t
del ete
do

el se
finally
for
function
i f

in

i nst anceof
new
return
switch
this

t hr ow
try

t ypeof
var

voi d
whi | e
with
abstract
bool ean
byt e
char

cl ass
const

debugger

13
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» doubl e

* enum

» export

* extends

e final

o fl oat

* goto

* inpl enents
e i mport

e int
 interface
* long

e native

* package

e private

» protected
* public

* short

e static

* super

* synchroni zed
e throws

e transient

e vol atile

Arrays

Arrays s30 listas de valores indexadas por zero. Eles sdo uma forma (til de armazenar um conjunto de
itens relacionados do mesmo tipo (como strings), apesar que narealidade, um array podeincluir maltiplos
tipos de itens, incluindo outros arrays.

Exemplo 2.25. Um array simples

var neuArray = [ 'da', 'Mindo' ];
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Exemplo 2.26. Acessando ositensdo array pelo indice

var meuArray = [ 'ola', 'mundo', 'foo', 'bar' ];
consol e. | og(neuArray[ 3]); /1 loga 'bar’

Exemplo 2.27. Testando o tamanho deum array

var neuArray = [ 'old&, 'nundo' ];
consol e. | og(neuArray. | ength); /1 loga 2

Exemplo 2.28. Mudando o valor deum item do array

var neuArray = [ 'ola', 'nmundo' ];
nmeuArray[ 1] = 'nudado’;

Enquanto € possivel mudar o valor de um item do array como mostrado no Exemplo 2.28, “ Mudando o
valor deumitemdo array” , geralmente ndo é recomendado.

Exemplo 2.29. Adicionando elementosem um array

var neuArray = [ 'ola', 'nmundo' ];
meuArray. push(' novo');

Exemplo 2.30. Trabalhando com arrays

var meuArray = [ 'h', 'e, "I', "I', "0 ];
var minhaString = meuArray.join('"'); /1 'hello'
var nmeuSplit = mnhaString.split(''); [// [ 'h", e, "I'", "I', "0 ]

Objetos

Objetos contém um ou mais pares chave-valor. A porgdo chave pode ser qualquer string. A porcéo valor
pode ser qualquer tipo de valor: um nimero, uma string, um array, uma funcéo ou até um outro objeto.

[Definition: Quando um desses valores € uma funcédo, é chamado de método do objeto.] Sendo, elas sdo
chamadas de propriedades.

Na prética, quase tudo em JavaScript € um objeto — arrays, fungdes nimeros e até strings - e todos eles
possuem propriedades e métodos.

Exemplo 2.31. Criando um " literal objeto”

var nyQoject = {
sayHel lo : function() {
console.log('ol&");

b

nyName : ' Rebecca’
b

nyoj ect . sayHel | o() ; /1 loga 'olé&
consol e. | og( nyCbj ect . myNane) ; /1 loga ' Rebecca'
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Nota

Ao criar literais objeto, vocé deve notar que a por¢éo chave de cada par chave-valor pode ser
escrito como qual quer identificador valido em JavaScript, umastring (entre aspas) ou um nimero:

var myObject = {
validldentifier: 123,
"sonme string': 456,
99999: 789
1
Literais objeto podem ser extremamente Uteis para organizagdo de codigo; para mais informagdes leia

Using Objects to Organize Your Code [http://blog.rebeccamurphey.com/2009/10/15/using-objects-to-
organize-your-code/] de Rebecca Murphey.

Funcoes

Fungdes contém blocos de cadigo que precisam ser executados repetidamente. As funcdes podem ter zero
Ou mais argumentos, e podem opcional mente retornar um valor.

Funcgdes podem ser criadas em uma série de formas:

Exemplo 2.32. Declar agéo de Funcgéo

function foo() { /* faz alguma coisa */ }

Exemplo 2.33. Expressdo de Fungdo Nomeada
var foo = function() { /* faz al guna coisa */ }

Eu prefiro a expressdo de fungdo nomeada para definir o nome da funcdo por algumas questdes técnicas
[ http: //yura.thinkweb?2.com/named-function-expressions/] . Vocé provavel mente vera ambos os métodos
usados em codigo JavaScript de outros.

Usando funcdes

Exemplo 2.34. Uma funcao simples

var greet = function(person, greeting) {
var text = greeting + ', ' + person;
consol e. |l og(text);

}s

greet (' Rebecca', 'A&');

Exemplo 2.35. Uma funcao que retorna um valor

var greet = function(person, greeting) {
var text = greeting + ', ' + person;
return text;

b

consol e. |l og(greet (' Rebecca','d4&'));
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Exemplo 2.36. Uma funcéo que retor na outra funcéao

var greet = function(person, greeting) {
var text = greeting + ', ' + person;
return function() { console.log(text); };

var greeting = greet('Rebecca', 'da');
greeting();

Funcdes andnimas autoexecutaveis

Um padréo comum em JavaScript € a funcdo andnima autoexecutével. Este padréo cria uma funcéo e
a executa imediatamente. Este padréo é extremamente (til para casos onde vocé quer evitar poluir o
namespace global com seu cédigo -- nenhuma variavel declarada dentro da funcgéo é visivel foradele.

Exemplo 2.37. Uma funcdo andnima auto-executavel

(function(){
var foo = "Hello world';

HO;

consol e. | og(foo0); /1 undefi ned!

Funcdes como argumento

Em JavaScript, funcdes sdo "cidaddos de primeira classe” -- eles podem ser atribuidos a variaveis
ou passados para outras fungdes como argumentos. Passar fungdes como argumento € um idioma
extremamente comum em jQuery.

Exemplo 2.38. Passando uma fung¢éo anénima como ar gumento

var nmyFn = function(fn) {
var result = fn();
consol e.log(result);

1
nyFn(function() { return 'ol & mundo'; }); /1 loga 'ol& nmundo'
Exemplo 2.39. Passando uma fun¢éo nomeada como argumento

var nyFn = function(fn) {
var result = fn();
consol e.log(result);

b

var myQtherFn = function() {
return 'ola nundo';

b

nyFn( nyQ her Fn) ; /1 loga 'ola nundo'
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Testando Tipo

JavaScript oferece um meio de testar o "tipo" de uma variavel. Entretanto, o resultado pode ser confuso
-- por exemplo, o tipo de um Array € "objeto".

E uma prética comum usar 0 operador t ypeof ao tentar determinar o tipo de um valor especifico.
Exemplo 2.40. Testando o tipo devarias variaveis

var nyFunction = function() {
console.log('old&");

var myQbject = {
foo : 'bar'

var nyArray = [ 'a', 'b'", 'c¢' ];

var nyString = 'ol&';

var myNunber = 3;

t ypeof myFuncti on; /1 retorna 'function'

t ypeof myQbj ect; /1 retorna 'object’

typeof myArray; /1 retorna 'object' -- cuidado!
typeof nyString; /1 retorna 'string';

t ypeof myNunber; /1 retorna 'nunber’

typeof null; /1 retorna 'object' -- cuidado!

if (nyArray.push & nyArray.slice &k nmyArray.join) {
/1 provavel mente um array
/1 (isso é chamado de "duck typing")

}

if (Object.prototype.toString.call(nyArray) === '[object Array]') {
/1 Definitivanente um array!
/1 1sso é |arganmente considerado conmp a forma nmai s robusta para
/1 determnar se umval or especifico é um Array.

}

O jQuery oferece métodos utilitarios para ajudar vocé determinar o tipo de um valor arbitrario. Estes
métodos serdo mostrados depois.

Escopo

"Escopo” refere-se avaridvels que estdo disponiveis em um pedago do codigo em um determinado tempo.
A falta de entendimento de escopo pode levar a experiéncias de debugging frustrantes.

Quando uma varidvel é declarada dentro de uma funcéo usando a palavra chave var, ela é a Unica
disponivel para o cédigo dentro daquela funcéo -- cddigo fora desta funcgéo ndo podem acessar avariével.
Por outro lado, funcdes definidas dentro daguela fungéo terd acesso avariavel declarada
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Além disso, variaveis que sdo declaradas dentro de uma funcdo sem o cédigo var néo sdo locais
para a funcdo -- JavaScript ir atravessar a cadeia do escopo para indicar onde a varidvel foi definida
anteriormente. Seavariavel ndo foi previamente definida, ela sera definidano escopo global, onde podem
acontecer consequencias extremamente inesperadas;

Exemplo 2.41. Funcdes tem acesso a variaveis definidas num mesmo escopo
var foo = 'ol & ;

var sayHello = function() {
consol e. | og(foo0);

b
sayHel l o(); /1 loga 'olé&
consol e. | og(fo0); /1 tanbémloga 'ol &'

Exemplo 2.42. Cadigo fora do escopo em que uma variavel foi definida ndo tem
acesso a variavel.

var sayHello = function() {
var foo = 'ol &';
consol e. | og(foo0);

b
sayHel l o(); /1 loga 'olé&
consol e. | og(foo0); /1 ndo | oga nada

Exemplo 2.43. Variaveis com 0 mesmo nome podem existir em escopos diferentes
com valores diferentes.

var foo = 'nundo’;
var sayHello = function() {

var foo = 'ol &';
consol e. | og(foo0);

b
sayHel l o(); /1 loga 'olé&
consol e. | og(foo0); /1 loga 'mndo’
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Exemplo 2.44. Funcbes podem " ver" mudancas em valoresde variaveis depois que
afuncao é definida

var myFunction = function() {
var foo = 'ol &';

var nyFn = function() {
consol e. | og(fo0);

s
foo = 'mundo';

return nyFn;
b

var f = nyFunction();
f(); [// loga 'mundo’ -- uh oh

Exemplo 2.45. Insanidade do Escopo

/1 uma funcdo andni ma aut o- execut avel
(function() {
var baz = 1,
var bim= function() { alert(baz); };
bar = function() { alert(baz); };

HO;

consol e.l og(baz); // baz ndo é definido fora da funcgéo

bar(); // bar é definida fora da funcdo anéni ma
/1 porque ela ndo foi declarada comvar; al émdisso,
/1 porque ela foi definida no nmesnmo escopo de baz,
/1 ela tem acesso a baz nesnmp que outro codigo fora dela
/1 n&@o tenha

bim(); // bimnéo esta definido fora da funcao an6ni ma,
/1 entdo isto ird resultar emumerro

Closures

Closures sdo umaextensdo do conceito de escopo — fungdes tém acesso avariaveis que estdo disponiveis
no escopo onde afuncdo foi criada. Seisso é confuso, ndo se preocupe: closures sdo geralmente entendidas
melhor através de um exemplo.

Em Exemplo 2.44, “FuncBes podem "ver" mudancas em valores de varidveis depois que a funcéo &
definida’ nds vimos como as fungdes tém acesso para modificar valores de varidveis. O mesmo tipo de
comportamento existe com funcBes definidas dentro de lagos -- a fungdo "vé&" a mudanca no valor da

variavel mesmo depois que a funcéo foi definida, resultando em todos os cliques alertando 4.
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Exemplo 2.46. Como bloquear novalor dei ?

/* isso ndo se conportara conmb nos qui sernos; */
/* todo clique ira alertar 5 */
for (var i=0; i<5; i++) {
$(' <p>click nme</p>").appendTo(' body').click(function() {
alert(i);
1)
}

Exemplo 2.47. Blogueando no valor dei com uma closure

/* conserto: “fecha” o valor de i dentro de createFuncion, entdo ela ndo ira nudar
var createFunction = function(i) {
return function() { alert(i); };

b

for (var i=0; i<5; i++) {
$('p').appendTo(' body').click(createFunction(i));
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Capitulo 3. O basico de jQuery
$(document).ready()

Vocé ndo pode manipular a pagina com seguranca até o documento estar "pronto” (ready). O jQuery
detecta o estado de prontiddo paravocé; o codigo incluido dentrode $( docunent ) . r eady() somente
irarodar depois que a pagina estiver pronta executar o codigo JavaScript.

Exemplo 3.1. Um bloco $(document).ready()

$(docunent) . ready(function() {
consol e.l og(' pronto!");

1)

Ha um atalho para $(docunent).ready() que vocé vera agumas vezes, entretando, eu ndo
recomendo usa-lo se vocé estiver escrevendo cédigo que pessoas que ndo tém experiéncia com jQuery
poderaver.

Exemplo 3.2. Atalho para $(document).ready()

$(function() {
consol e.l og(' pronto!"');

1),

Vocé ainda pode passar uma funcéo nomeada para $( docunent ) . r eady() ao invés de passar uma
fungdo andnima.

Exemplo 3.3. Passando uma funcdo nomeada ao invés de uma anénima

function readyFn() {
/1 cdodi go para executar quando o docunento estiver pronto

}

$(docunent) . ready(readyFn);

Selecionando elementos

O conceito mais bésico do jQuery é "selecionar alguns elementos e fazer alguma coisa com eles." O
jQuery suportaamaioriados seletores CSS3, assim como al guns sel etores ndo-padréo. Paraumareferéncia
completa de seletores, visite http://api.jquery.com/category/sel ectors/.

A seguir, alguns exemplos de técnicas comuns de selecdo.

Exemplo 3.4. Selecionando elementos por 1D

$('#nmyld'); // lenbre-se que os | Ds devem ser ani cos por pagi na

Exemplo 3.5. Selecionando elementos pelo nome da classe

$('div.myd ass'); // h&d umaunento de perfornance se vocé especificar o tipo de el
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Exemplo 3.6. Selecionando elementos por atributo
$('input[name=first_nane]'); // cuidado, isto pode ser nmuito lento
Exemplo 3.7. Selecionando elementos atr avés da composi¢éo de seletores CSS

$(' #contents ul .people |i');

Exemplo 3.8. Pseudo-seletores

$('a.external :first');

$('tr:odd);
$(' #myForm i nput'); /1 selecione todos os elenentos input numfornul &rio
$('div:visible');
$('div:igt(2)'); /] todos exceto as trés prineiras divs
$('div:animated'); /1 todas as divs com ani nacao

Nota

Quando vocé usa os pseudos-seletores : vi si bl e e : hi dden, o jQuery testa a visibilidade
atual do elemento, ndo os atributos vi si bi | i ty oudi spl ay do CSS - ou sgja, ele olha se
a altura e alargura fisica do elemento na pagina sdo ambas maiores que zero. No entanto, este
teste ndo funciona com elementos <t r >; neste caso, o jQuery faz a verificacdo da propriedade
display do CSS, e considera um elemento como oculto se sua propriedade di spl ay for none.
Elementos que ndo forem adicionados no DOM serdo sempre considerados ocultos, mesmo que
0 CSS que os afetam torné-los visiveis. (Consulte a secdo de Manipulacdo mais adiante neste
capitulo para aprender como criar e adicionar elementos ao DOM).

Para referéncia, aqui esté o codigo que jQuery usa para determinar se um elemento é visivel ou
oculto, com os comentarios adicionados para maior esclarecimento:

jQuery.expr.filters. hidden = function( elem) {
var wwdth = elemof fsetWdth, height = el em of f set Hei ght,
skip = el em nodeNane. t oLower Case() === "tr";

/1 o elemento temO de altura e O de largura e ndo € uma <tr>?
return width === 0 & height === 0 && !skip ?

/] entdo deve estar escondido
true :

/1 mas se o elemento tiver largura e altura e ndo for uma <tr>
width > 0 & height > 0 & !skip ?

// entdo deve estar visivel
fal se :

/1 se chanps aqui, o0 elenento tem |l argura

/1 e altura, nmas também é uma <tr>,

/1 entdo verifica a propriedade di splay para
/1 decidir se ele esta escondido

j Query. curCSS(el em "display") === "none";
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jQuery.expr.filters.visible = function( elem) {
return !'jQuery.expr.filters. hidden( elem);

b

Escolhendo seletores

Escolher bons seletores € uma forma de melhorar a performance do seu JavaScript. Uma pequena
especificidade - por exemplo, incluir um elemento como di v quando selecionar elementos pelo
nome da classe - podeir por um longo caminho. Geralmente, sempre que vocé puder dar ao jQuery
alguma dica sobre onde ele pode esperar encontrar 0 que vocé estiver procurando, vocé deve dar.
Por outro |ado, muita especificidade pode ndo ser muito bom. Um seletor como#ny Tabl e t head
tr th.special éum desperdicio se um seletor como #nmyTabl e th. speci al Ihedarao
gue VOCé precisa.

O jQuery oferece muitos seletores baseados em atributo, permitindo que vocé selecione elementos
baseados no contelido de atributos arbitrérios usando expressdes regulares simplificadas.

/1 encontre todos el enentos <a>s em que o atributo
/I rel term ne com "thinger"
$("a[rel $='thinger']");

Se por um lado estes seletores podem ser bem Uteis, eles também podem ser extremamente lerdos
- Uma vez eu escrevi um seletor baseado em atributos que travou minha pagina por multiplos
segundos. Sempre que possivel, faca suas selegdes usando | Ds, nomes de classe e nomes de tags.

Quer saber mais? Paul Irish tem uma excelente apresentacdo sobre melhorar a performance do
JavaScript [http://paulirish.com/perf], com vérios slides focando especificamente em performace
de seletores.

Minha selecdo contém algum elemento?

Uma vez que vocé fez uma selegdo, voceé ird querer saber se ha algo paratrabalhar com ela. VVocé talvez
se sinta tentado a fazer algo assim:

if ($('div.foo')) { ...}

Isso ndo irafuncionar. Quando vocéfaz umaselegdo usando $( ) , um objeto € sempre retornado, e objetos
sempre sd0 tratados como t r ue. Mesmo se sua selegdo néo tiver nenhum elemento, o cédigo dentro do
i f vai executar do mesmo jeito.

Ao invés disso, vocé precisa testar a propriedade length da selecéo, que diz a vocé quantos elementos
foram selecionados. Se aresposta for 0, a propriedade length serd interpretada como falso quando usada
como um valor booleano.

Exemplo 3.9. Testando se uma selecdo contém elementos.

if ($('div.foo').length) { ... }

Salvando selecbes

Toda vez que vocé faz uma selegdo, um monte de codigo € executado, e o jQuery ndo faz caching de
selecdes paravocé. Se vocé fez uma selegdo que vocé talvez precise fazer novamente, vocé deve salvar a
selecdo numa varidvel ao invés de fazer a selecdo véarias vezes.
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Exemplo 3.10. Armazenando selecdes em variaveis
var $divs = $('div');
Nota

No Exemplo 3.10, “Armazenando selecdes em variaveis’, o nome da varidvel comega com
um sinal de délar. Ao invés de outras linguagens, ndo ha nada especial sobre o sina de dolar
em JavaScript -- € apenas outro caracter. N6s o usamos para indicar que a variavel contém
um objeto jQuery. Esta prética -- um tipo de Notaco Hungara [http://en.wikipedia.org/wiki/
Hungarian_notation] -- € meramente uma convencao, e ndo € obrigatoria.

Umavez que vocé armazenou sua selegéo, vocé pode chamar os métodos do jQuery navariavel que vocé
armazenou, da mesma forma que vocé faria na selecéo original.

Nota
Uma selecdo somente obtém os elementos que estdo na pagina quando vocé faz a selecdo. Se
voceé adicionar elementos na pagina depois, vocé tera que repetir a selecdo ou entdo adicionalaa

selecdo armazenada na variavel. Selegdes armazenadas ndo atualizam automaticamente quando
0 DOM muda.

Refinando & Filtrando Selecdes

Algumas vezes vocé tem uma selecdo que contém mais do que vocé quer; neste caso, vocé talvez queira
refinar sua selecdo. O jQuery oferece varios métodos para vocé obter exatamente 0 que precisa.

Exemplo 3.11. Refinando selecdes

$('div.foo').has('p'); /1 o elemento div.foo que contém <p>'s
$('hl").not('.bar'); /1 elementos hl que ndo tém a cl asse bar

$('ul Ti").filter('.current'); [// itens de listas ndo-ordenadas coma classe curr
$(tul i) . first(); /1 sonmente o prineiro itemda |lista ndo ordenada
$('ul Ii').eq(h); /!l o sexto itemda lista

Seletores relacionados a formularios

OjQuery oferece vérios pseudo-sel etores que |he gjudam aencontrar elementos nos seus formul érios; estes
sd0 especiamente Gteis porque pode ser dificil distinguir entre elementos form baseados no seu estado ou
tipo usando seletores CSS padréo.

:button Seleciona elementos do tipo <but t on> e elementos comt ype="but t on"
:checkbox Selecionainputscomt ype="checkbox"
:.checked Seleciona inputs selecionados

:disabled Seleciona elementos de formul &rio desabilitados

:enabled Seleciona elementos de formul &rio habilitados
file Selecionainputscomt ype="fil e"
:image Selecionainputscomt ype="i nage"
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;input Seleciona<i nput >, <t ext ar ea>, eelementos <sel ect >
‘password Selecionam inputscomt ype="passwor d"

:radio Selecionam inputscomt ype="r adi 0"

‘reset Selecionam inputscomt ype="r eset "

:selected Seleciona inputs que estdo selecionados

:submit Selecionainputscomt ype="submi t "

‘text Selecionainputscomt ype="t ext "

Exemplo 3.12. Usando pseudo-seletor esrelacionados a formularios

$("#nyForm :input'); // obtémtodos os el ementos que aceitam entrada de dados

Trabalhando com selecOes

Umavez que vocé tem uma selecdo, vocé pode chamar métodos nela. Métodos geralmente vém em duas
formas diferentes: getters e setters. Getters retornam uma propriedade do primeiro elemento sel ecionado;
setters gjustam (setam) uma propriedade em todos os elementos sel ecionados

Encadeamento

Se vocé chamar um método numa selecéo e este método retornar um objeto jQuery, vocé pode continuar
a chamar métodos do jQuery sem precisar pausar com um ponto-e-virgula.

Exemplo 3.13. Encadeamento
$(' #content').find('h3").eq(2).htm ("o novo texto do terceiro h3!"');

Se vocé estiver escrevendo uma cadeia que inclui varios passos, vocé (e a pessoa que vird depois de vocé)
talvez ache seu cddigo mais legivel se vocé quebrar o cddigo em vérias linhas.

Exemplo 3.14. Formatando codigo encadeado

$(' #content')
.find('h3")
.eq(2)
.htm (" novo texto do terceiro h3!');

Se vocé mudar sua selegéo no meio de uma cadeia, o jQuery prové o método $. f n. end paravocé voltar
para sua selecdo original.

Exemplo 3.15. Restaurando sua selecdo original usando $. f n. end

$(' #content")
.find(' h3")
-eq(2)
.htm ("new text for the third h3!")
.end() // restaura a selecdo para todos h3 em #cont ext
-€q(0)
.htm (" novo texto para o prinmeiro h3!");
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Nota

Encadeamento é um recurso extraordinariamente poderoso, e muitas bibliotecas adotaram-no
desde que o jQuery o tornou popular. Entretando, deve ser usado com cuidado. Encadeamentos
extensos podem deixar o codigo extremamente dificil de debugar ou modificar. Ndo hAumaregra
gue diz o qudo grande uma cadeia deve ser -- mas saiba que é facil fazer bagunca

Getters & Setters

OjQuery “sobrecarrega’ seus métodos, entédo o método usado parasetar um valor geralmentetem o mesmo
nome do método usado para obter um valor. [ Definition: Quando um método € usado para setar um valor,
ele é chamado de setter]. [Definition: Quando um método é usado para pegar (ou ler) um valor, ele é
chamado de getter]. Os setters afetam todos os elementos na selegéo; getters obtém o valor requisitado
somente do primeiro elemento na selecéo.

Exemplo 3.16. O méodo $. f n. ht mM usado como setter
$('hl").htm (' ol & mundo');

Exemplo 3.17. O método html usado como getter
$('h1').htm ();

Os setters retornam um objeto jQuery, permitindo que vocé continue chamando métodos jQuery ha sua
selecdo; getters retornam o que eles foram pedidos para retornar, o que significa que vocé ndo pode
continuar chamando métodos jQuery no valor retornado pelo getter.

CSS, Styling, & Dimensoes

O jQuery possui uma forma bem prética para pegar e setar propriedades CSS dos elementos.

Nota

Propriedades CSS que normamente incluem um hifen, precisam ser acessadas no estilo
camel case em JavaScript. Por exemplo, a propriedade CSS f ont - si ze é expressada como
font Si ze em JavaScript.

Exemplo 3.18. Pegando propriedades CSS

$('hl").css('fontSize'); // retorna uma string, como "19px"

Exemplo 3.19. Setando propriedades CSS

$('h1l').css('fontSize', '100px'); // setando una propriedade individual
$('h1").css({ 'fontSize' : '100px', 'color' : 'red }); // setando miltiplas propr

Note o0 estilo do argumento que usamos na segunda linha -- € um objeto que contém multiplas
propriedades. Este € um jeito comum de passar multiplos argumentos para uma fungdo, e muitos setters
do jQuery aceitam objetos para setar maltiplos valores de uma so vez.

Usando classes do CSS para estilos

Como um getter, o método $. f n. css é(til; Entretanto, ele geralmente deve ser evitado como um setter
em codigo de producéo, poisvocé ndo quer informagéo de apresentacdo no seu JavaScript. Ao invés disso,
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escrevaregras CSS paraclasses que descrevam osvarios estados visuais, e entéio mude aclasse no elemento
gue vocé quer afetar.

Exemplo 3.20. Trabalhando com classes
var $hl = $('hl1");

$h1l. addd ass(' big');

$hil. renoved ass(' big');

$h1l.toggl ed ass(' big');

if ($hl.hasCass('big')) { ... }

Classes também podem ser Uteis para armazenar informagdes de estado de um elemento, como indicar se
um elemento estd selecionado, por exemplo.

Dimensodes

O jQuery oferece uma variedade de métodos para obter e modificar informagdes sobre dimensdes e
posicBes de um elemento.

O cbdigo do Exemplo 3.21, “Métodos béasicos de dimensdes’ € somente umaintrodugcdo muito curta sobre

as funcionalidades de dimensdes do jQuery; para detalhes completos sobre os métodos de dimensdo do
jQuery, visite http://api.jquery.com/category/dimensions/.

Exemplo 3.21. M étodos basicos de dimensoes

$('h1").w dth(' 50px"); /! seta a largura de todos os el enentos hil
$('h1l").width(); /1 obtéma largura do prineiro hl
$('h1l').height('50px'); // seta a altura de todos os el enentos hl
$(' h1'). height(); /! obtéma altura do prineiro hl
$('hl").position(); /1 retorna um objeto contendo infornmacdes

/1 sobre a posicédo do prineiro hl relativo
/1 a seu pai

Atributos

Atributos de el ementos podem conter informacOes Uteis para sua aplicagdo, entdo éimportante saber como
seté-los e obté-los.

O método $. f n. at t r atua como getter e setter . Assim como os métodos $. fn. css , $. fn. attr
atuando como um setter, podem aceitar tanto uma chave e um valor ou um objeto contendo um ou mais
pares chave/valor.

Exemplo 3.22. Setting attributes

$('a').attr(' href', 'todosMeusHref sSaoOvesnpAgora. htm ');
$('a').attr({
"title' : 'todos os titulos sdo os nesnpbs tanbém ',
"href' : "al goNovo. htm'

1)
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Agora, nés quebramos o objeto em miltiplas linhas. Lembre-se, espagcos ndo importam em JavaScript,
entéo vocé deve se sentir livre para usa-lo do jeito que quiser para fazer seu codigo ficar mais legivel!
Depois, vocé pode usar uma ferramenta de minificagdo para remover espagos desnecessarios para seu
codigo de producao.

Exemplo 3.23. Getting attributes

$('a').attr('href'); [// retorna o href do prineiro elemento <a> do docunento

Travessia

Umavez que vocé tem uma selecéo do jQuery, vocé pode encontrar outros elementos usando sua selecéo
como ponto de inicio.

Para documentacdo completa dos métodos de travessia do jQuery, visite http://api.jquery.com/category/
traversing/.

Nota

Seja cuidadoso com travessias de longas distancias nos seus documentos -- travessias complexas
torna imperativo que a estrutura do seu documento permaneca a mesma, uma dificuldade &
estabilidade, mesmo se vocé for o responsavel por criar toda a aplicacdo desde o servidor até
o cliente. Travessias de um ou dois passos s80 legais, mas geralmente vocé ird querer evitar
travessias que levem vocé de um container para outro.

Exemplo 3.24. Movendo pelo DOM usando métodos de travessia.

$('h1l').next('p');
$('div:visible').parent();
$('input[name=first_nane]').closest('form);
$(" #nyList').children();

$('li.selected ).siblings();

Vocé também pode iterar sobre uma selecdo usando $. f n. each. Este método itera sobre todos os
€lementos numaselecéo e executar umafungéo paracadaum. A fungéo recebe como argumento um indice
com o elemento atual e com o préprio elemento DOM. Dentro da funcéo, o elemento DOM também esta
disponivel como't hi s por padr&o.

Exemplo 3.25. Iterando sobre uma selecao

$(' #nyList li').each(function(idx, el) {
consol e. | og(
"Oelenento ' + idx +
"temo seguinte html: ' +
$(el).htm ()
)
1)

Manipulando elementos

Uma vez que vocé fez uma selecdo, a diversdo comega. Vocé pode mudar, mover, remover e clonar
elementos. VVocé ainda pode criar novos elementos através de uma sintaxe simples
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Para uma referéncia completa dos métodos de manipulacdo do jQuery, visite http://api.jquery.com/
category/manipulation/.

Obtendo e setando informacdes sobre elementos

Haum certo nimero deformas que vocé pode mudar um elemento existente. Dentre astarefas maiscomuns
quevocéirafazer émudar oinner HTML ou o atributo de um elemento. O jQuery oferece métodos simples
e cross-navegador para estes tipos de manipulac&o. Vocé ainda pode obter informacdes sobre elementos
usando muitos dos mesmos métodos nas suas formas de getter. Nos veremos exemplos destes métodos
durante esta secéo, mas especificamente, aqui vao alguns poucos métodos que vocé pode usar para obter
e setar informac&o sobre elementos.

Nota

Mudar coisas em elementos é trivial, mas lembre-se que amudancaira afetar todos os elementos
na selecéo, entdo se vocé quiser mudar um elemento, esteja certo de especifica-lo em sua selecdo
antes de chamar o método setter

Nota

Quando os métodos atuam como getters, eles geralmente so trabalham no primeiro e emento
da selecdo e eles ndo retornam um objeto jQuery, portanto vocé ndo pode encadear métodos
adicionais a eles. Uma excegdo notével € $. f n. t ext ; como mencionado acima, ele obtém o
texto para todos os elementos da selecdo

$.fn.html Obtém ou seta o contetido html.

$.fn.text Obtém ou seta os contelidos de texto; HTML seraremovido.

$.fn.attr Obtém ou seta o valor do atributo fornecido.

$.fn.width Obtém ou setaalarguraem pixelsdo primeiro el emento na sel ecdo como um inteiro.
$.fn.height Obtém ou seta a altura em pixels do primeiro el emento na selecéo.

$.fn.position Obtém um objeto com a informagdo de posi¢éo do primeiro elemento na selecdo,

relativo a seu primeiro ancestral (pai). Este é somente um getter.

$.fn.va Obtém ou seta o valor de elementos de formulérios.

Exemplo 3.26. Mudando o HTML de um elemento.
$("#nyDiv p:first')
.htm (" Prineiro paréagrafo <strong>novo</strong>!');

Movendo, copiando e removendo elementos.

Hé uma variedade de formas de mover elementos pelo DOM; geralmente, ha duas abordagens:
» Coloque o(s) elemento(s) selecionado(s) relativo a outro el emento
» Cologue um elemento relativo ao(s) elemento(s) selecionado(s)

Por exemplo, o |jQuery fornece $.fn.insertAfter e $.fn.after. O méodo
$.fn.insertAft er colocao(s) elemento(s) selecionado(s) depois do elemento que vocé passou como
argumento; o método $. f n. af t er coloca o elemento passado como argumento depois do elemento
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selecionado.Vérios outros métodos seguem este padréo: $. fn. i nsertBefore e $. fn. before;
$. fn. appendTo e$. f n. append; e$. f n. prependTo e$. f n. prepend.

O método que faz mais sentido pra vocé dependera de quais elementos vocé ja selecionou e quais
VOCé precisara armazenar uma referéncia para os elementos que vocé esta adicionando na pagina. Se
VOCé precisar armazenar uma referéncia, vocé sempre ira querer fazer pela primeira forma -- colocando
os elementos selecionados relativos a outro elemento -- de forma que €ele retorne o(s) elemento(s)
que vocé esta colocando. Neste caso, os métodos $. fn.i nsert After, $.fn.i nsertBefore,
$. fn. appendTo, e$. f n. prependTo serdo suas ferramentas para escolha.

Exemplo 3.27. Movendo elementos usando outr as for mas

/] faz o prineiro itemda lista se tornar o altino
var $li = $('#nyList li:first').appendTo(' #nyList');

/1 outra forma de resolver o nesnp probl ema
$(' #nyList').append($("' #nmyList li:first'));

/1 perceba que ndo tem conp acessar o0 item
/1 da lista que novenos, pois ele retorna
/1l a propria lista

Clonando elementos

Quando vocé usa métodos como $.fn.appendTo, vocé estd movendo o elemento; porém, algumas vezes
vocé ira querer fazer uma cOpia do elemento. Neste caso, vocé precisard usar $.fn.clone primeiro.

Exemplo 3.28. Fazendo uma cdpia de um elemento

/1 copia o prineiroitemda lista para o fim
$(' #nyList li:first').clone().appendTo("' #myList');

Nota

Se vocé precisa copiar dados e eventos relacionados, esteja certo de passar t r ue como um
argumento para $. f n. cl one.

Removendo elementos

Ha& duas formas de remover elementos da pé&gina: $. f n. renove e $. f n. det ach. Vocé ir4 usar
$. f n. remove quando vocé quiser remover a selegdo permanentemente da pagina; enquanto o método
retorna os elementos removidos, estes elementos ndo terdo seus eventos e dados associados a ele se vocé
retorna-los a pagina.

Se voceé precisa que os dados e eventos persistam, vocé irausar $. f n. det ach . Da mesma forma que
$. f n. renpve, ele retorna uma selecdo, mas também mantém os dados e 0s eventos associados com a
selecdo para que vocé possa restaurar a selegdo para a pagina no futuro.

Nota

Ométodo $. f n. det ach éextremamente (til se vocé estiver fazendo uma mani pul agéo pesada
aum elemento. Neste caso, € bom aplicar um $. f n. det ach no elemento da pagina, trabal har
no seu proprio codigo, e entdo restaura-1o a pagina quando vocé terminar. I sto evitaque vocé faca
"toques ao DOM" caros enquanto mantém os dados e eventos do elemento.
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Sevocé quer deixar um elemento na paginamas simplesmente quer remover seu conteido, vocé pode usar
$. fn. enpt y pararetirar o innertHTML do elemento.

Criando novos elementos

O jQuery oferece uma forma elegante e trivial para criar novos elementos usando 0 mesmo método $( )
gue vocé usava para sel egdes.

Exemplo 3.29. Criando novos elementos

$(' <p>Este €& um novo paragraf o</ p>');
$('<li class="new'>novo itemde lista</li>");

Exemplo 3.30. Criando um novo elemento com um objeto atributo

$('<al >, {
htm : 'Este € umlink <strong>new</strong>',
‘class' : 'new,

href : 'foo.htm'
1),

Perceba que no objeto de atributos nés incluimos como segundo argumento a propriedade class entre
aspas, enquanto as propriedades html e href ndo. Geral mente, nomes de propriedades ndo precisam estar
entre aspas a ndo ser que elas sgjam palavras reservadas (como a class neste caso)

Quando vocé cria um novo elemento, ele ndo é adicionado imediatamente a pagina. Ha vérias formas de
adicionar um elemento a paginaumavez que ele esteja criado.

Exemplo 3.31. Inserindo um novo elemento na pagina

var $myNewEl ement = $(' <p>Novo el ement o</ p>');
$nyNewEl enent . appendTo(' #content');

$nyNewEl enent . insertAfter('ul:last'); // isto iréa remover p de #content!
$('ul').last().after($nmyNewEl ement.clone()); // clona o p, portanto tenbs 2 agora

Estritamente falando, vocé ndo precisa armazenar o elemento criado numa variavel -- vocé pode
simplesmente chamar o método para adiciona-lo diretamente depois do $( ) . Entretanto, a maior parte
do tempo voceé precisara de uma referéncia ao elemento que vocé adicionou para que vocé nao o selecione
depois.

Vocé ainda pode criar um elemento a0 mesmo tempo que vocé o adiciona a pagina, mas note que neste
caso vocé néo obtém areferéncia do novo objeto criado.

Exemplo 3.32. Criando e adicionando um elemento a pagina ao mesmo tempo
$('ul').append('<li>itemde lista</li>");
Nota

A sintaxe para adicionar novos elementos a pagina é téo facil que é tentador esguecer que haum
enorme custo de performance por adicionar ao DOM repetidas vezes. Se vocé esta adicionando
muitos elementos ao mesmo container, vocé ira concatenar todo html numa Unica string e entéo
adicionar a string ao container ao invés de ir adicionando um elemento de cada vez. Vocé pode
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usar um array para colocar todas 0s pedacos juntos e entdo aplicar um j oi n nele em uma Unica
string para adicionar ao container.

var nmyltems = [], $nmyList = $(' #nyList');

for (var i=0; i<100; i++) {
nyltenms. push('<li>item' + i + '</li>");

}

$myLi st. append(nyltens.join('"));

Manipulando atributos

Os recursos de manipulagéo de atributos do jQuery sdo muitos. Mudancgas béasicas sdo ssmples, mas o
método $.fn.attr também permite mani pulages mais complexas.

Exemplo 3.33. Manipulando um unico atributo

$('#nmyDiv a:first').attr(" href', 'novoDestino.htm"');

Exemplo 3.34. Manipulando multiplos atributos

$('#nmyDiv a:first').attr({
href : 'novoDestino.htm"',
rel : 'super-special'

1)
Exemplo 3.35. Usando uma funcao para deter minar um novo valor de atributo

$('#nmyDiv a:first').attr({
rel : 'super-special',
href : function() {
return '/new' + $(this).attr(' href');

}
1),

$('#nyDiv a:first').attr('href', function() {
return '/new' + $(this).attr(' href');
1)

Exercicios

Selecionando

Abra o arquivo/ exer ci ses/ i ndex. ht M no seu navegador. Use o arquivo / exer ci ses/j s/
sandbox. j s ou trabahe no Firebug parafazer o seguinte:

1. Selecione todos os elementos DIV quetém aclasse "module’.

2. Escreva trés seletores que vocé pode usar para obter o terceiro item na lista ndo-ordenada #myL.ist.
Qual é o melhor para se usar? Por qué?

3. Selecione o label parao input de busca usando um seletor de atributo.
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4. Encontre quantos elementos na pagina estdo escondidos (dica: .length).

5.

6.

Encontre quantos elementos na pagina tém um atributo alt.

Selecione todas as linhas impares no corpo de umatabela.

Atravessamento

Abra o arquivo/ exer ci ses/ i ndex. ht ml no seu navegador. Use o arquivo / exer ci ses/ | s/
sandbox. j s outrabalhe no Firebug parafazer o seguinte:

1

2.

Selecione todos os elementos de imagem na pagina; logue o atributo alt de cadaimagem.

Selecione a caixa de texto de busca, ent&o atravesse para o form e adicione uma classe nele.

. Selecione o item de lista dentro de #myL.ist que possui uma classe "current” e remova esta classe dele;

adicione uma classe "current” no préximo item delista.
Selecione o0 elemento select dentro de #specials; atravesse para 0 botdo de submit.

Selecione o primeiro item de lista no elemento #slideshow; adicione a classe "current” a ele e entdo
adicione a classe "disabled" para seus elementos sibling.

Manipulando

Abrao arquivo/ exer ci ses/ i ndex. ht M no seu navegador. Utilize o arquivo / exer ci ses/j s/
sandbox. j s ou use o Firebug pararealizar o seguinte:

1

Adicione cinco novos itens de lista no fim dalista ndo ordenada #myL.ist. Dica:
for (var i =0; i<5; i++) { ... }
. Removaositens impares

. Adicione outro h2 e outro paragrafo a tltima div.module
. Adicione outra opcdo para o elemento select; dé ao option o vaor "Quarta-Feira’.

. Adicione uma nova div.module a pégina depois da Ultima; coloque uma cdpia de uma das imagens

existentes dentro dela.
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$vs $()

Até agora, estivemos lidando inteiramente com métodos que sdo chamados em um objeto jQuery. Por
examplo:

$(' h1l').renove();

A maioria dos métodos jQuery é chamada em objetos jQuery como mostrado acima; métodos sdo
considerados parte do namespace $. f n, ou o “protétipo do jQuery”, e sdo melhor imaginados como
meétodos do objeto jQuery.

No entanto, ha varios métodos que ndo atuam em uma sel ecao; métodos sao considerados parte do
namespace jQuery, e sdo melhor imaginados como métodos do ntcleo do jQuery.

Esta distingdo pode ser incrivelmente confusa para os novos usudrios do jQuery. Aqui esta o que vocé
precisa se lembrar:

» Métodos chamados em selecBes do jQuery estdo no namespace $. f n, e automaticamente recebem e
retornam a selecdo como esta.

» Métodos no namespace $ geralmente sdo métodos do tipo utilitario, e ndo funcionam em selecfes; ndo
s80 passados quai squer argumentos automaticamente para eles, e seu valor de retorno variara.

Ha alguns casos onde métodos de objeto e métodos do nicleo tem os mesmos nomes, tal como $. each e
$. f n. each. Nesses casos, sgjaextremamente cuidadoso(a) ao ler adocumentacdo paraque vocé explore
0 método correto.

Métodos Utilitarios

jQuery oferece diversos métodos utilitérios no namespace $. Estes métodos sdo Uteis pararealizar tarefas
rotineiras de programacdo. Abaixo estdo exemplos de alguns dos métodos utilitarios; para umareferéncia
completa sobre métodos utilitérios do jQuery, visite http://api.jquery.com/category/utilities/.

$.trim Remove espagos em branco a esquerda e a direita.

$.trin(’ mui t os espagos em branco extras ");
/1 returns 'muitos espacos em branco extras'

$.each Itera sobre arrays e objetos.

$.each([ 'foo', '"bar', '"baz' ], function(idx, val) {
console.log('elemento ' + idx + "é ' + val);

1)

$.each({ foo : '"bar', baz : "bim }, function(k, v) {
console.log(k + "' : ' + v);

1)
Nota

Hatambém um método $. f n. each, que é usado paraiterar sobre uma selecéo
de elementos.
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$.inArray Retorna o indice de um valor em um array, ou -1 se 0 valor ndo estiver no array.

var meuArray = [ 1, 2, 3, 51];

if ($.inArray(4, meuArray) !'==-1) {
consol e.l og(' encontrei!');
}
$.extend Muda as propriedades do primeiro objeto usando as propriedades dos objetos
subsequentes.
var prinmeirohjeto = { foo : "bar', a: 'b" };
var segundoObjeto = { foo : 'baz' };

var novobjeto = $. extend(prineirohjeto, segundohj eto);
consol e. |l og(primeiroQvjeto.foo); // 'baz'
consol e. | og(novoObj et 0. f 00) ; /1 *'baz’

Se vocé ndo quer mudar nenhum dos objetos que passa para o $. ext end, passe um
objeto vazio como primeiro argumento.

var prinmeirobjeto = { foo : '"bar', a: 'b" };
var segundoObjeto = { foo : 'baz' };

var novoCbjeto = $.extend({}, prineiroObjeto, segundoObjeto);
consol e. |l og(primeirotjeto.foo); // 'bar'
consol e. |l og(novoObj et 0. f 00) ; /] *'baz'

$.proxy Retorna uma fungdo que sempre serd executada no escopo fornecido — isto €, seta o
significado dot hi s dentro da fungéo passada ao segundo argumento.

var m nhaFuncao = function() { console.log(this); };
var meubjeto = { foo : 'bar' };

m nhaFuncao(); // loga o objeto w ndow

var m nhaFuncaoConProxy = $. proxy(m nhaFuncao, meubjeto);
m nhaFuncaoConProxy(); // loga o objeto nmeulbjeto

Se vocé tiver um objeto com métodos, pode passar 0 objeto e 0 nome do método para
retornar uma funcgdo que sempre serd executada no escopo do objeto.

var meuthjeto = {
m nhaFn : function() {
consol e.l og(this);

}
b

$('#foo').click(meulojeto. mnhaFn); // loga o el enento DOM #f oo
$(' #fo0').click($. proxy(meulbjeto, 'mnhaFn')); // |oga meulbjeto

Verificando tipos

Como mencionado na se¢do "O Béasico do jQuery"”, jQuery oferece alguns métodos utilitérios para
determinar o tipo de um valor especifico.
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Exemplo 4.1. Verificando o tipo deum valor arbitrario
var nmeuValor =1[1, 2, 3];

/1 Usando o operador typeof do JavaScript para testar tipos prinitivos

typeof meuValor == 'string'; // false
typeof meuVal or == 'nunber'; // false
typeof meuVal or == 'undefined' ; // false
typeof meuVal or == 'boolean'; // false

/1 Usando o operador de igual dade estrita para verificar null
meuVal or === null; // false

/1 Usando os nétodos do jQuery para verificar tipos ndo prinitivos
j Query.isFunction(neuValor); // false

j Query.isPlainCbject(meuVvalor); // false

j Query.isArray(neuValor); // true

Métodos de Dados

Assim que seu trabalho com o jQuery avanga, vocé descobrira com frequéncia que ha dados sobre um
elemento que vocé quer armazenar com o elemento. Em JavaScript puro, vocé pode fazer isso adicionando
uma propriedade ao el emento do DOM, masvocéteraquelidar com memory leaks em alguns navegadores.
jQuery ofere um jeito simples de armazenar dados relacionados a um elemento, e gerencia os problemas
de memodria para vocé.

Exemplo 4.2. Armazenando e recuperando dados relacionados a um elemento
$(' #meuDi v' ). dat a(' noneChave', { foo : 'bar' });
$(' #meuDi v' ). data(' noneChave'); // { foo : 'bar' }

Vocé pode armazenar qualquer tipo de dados em um elemento, e € dificil expressar a importancia
disto quando vocé estd desenvolvendo uma aplicacdo complexa. Para os fins deste curso, usaremos
$. f n. dat a namaioriadas vezes para armazenar referéncias a outros elementos.

Por exemplo, podemos querer estabelecer um relacionamento entre um item de lista e um div que esté4
dentro dele. Poderiamos estabelecer este relacionamento cada vez que interagimos com o item de lista,
mas uma solucdo melhor seria estabel ecer o relacionamento umavez, e entdo armazenar um ponteiro para
odiv noitemdelistausando $. f n. dat a:

Exemplo 4.3. Armazenando um relacionamento entre elementos usando
$.fn.data

$(' #m nhaLista |i').each(function() {
var $li = $(this), $div = $li.find('div.content');
$li.data(' contentDiv', $div);

1)

/1 depois ndo tenbs que procurar o div de novo;

/| podenos apenas | é-1o0 dos dados do itemde lista
var $prinmeiroLi = $('#mi nhaLista li:first');
$prineiroLi.data(' contentDiv').htm (' new content');
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Além de passar um Unico par chave-valor para$. f n. dat a paraarmazenar dados, vocé pode passar um
objeto contento um ou mais pares.

Deteccao de Navegador & Funcionalidades

Embora o jQuery elimine a maioria das peculiaridades dos navegadores, ha ainda ocasides quando seu
codigo precisa saber sobre 0 ambiente do navegador.

jQuery oferece 0 objeto $. support, assim como o objeto obsoleto $. br owser , para este propésito.
Paraumadocumentacdo compl eta sobre esses objetos, visite http://api.jquery.com/jQuery.support/ e http://
api.jquery.com/jQuery.browser/.

O objeto $. support é dedicado a determinar quais funcionalidades um navegador suporta; é
recomendado como um método mais “a prova de futuro” de customizar seu JavaScript para diferentes
ambientes de navegador.

Oobjeto$. br onser foi substituido em favor do objeto $. suppor t , masnao seraremovido do jQuery
t8o cedo. Ele fornece deteccéo direta de versao e marca do navegador.

Evitando Conflitos com Outras Bibliotecas

Se vocé estd usando outra biblioteca JavaScript que usa a varidvel $, vocé pode cair em conflitos com
0 jQuery. Para evitar esses conflitos, vocé precisa colocar o jQuery em modo no-conflict (sem conflito)
imediatamente depois que ele é carregado na pagina e antes que voceé tente usar o jQuery em sua pagina.

Quando vocé coloca o jQuery em modo no-conflict, tem a opcéo de atribuir um nome de varidvel para
substituir a $.

Exemplo 4.4. Colocando jQuery em modo no-conflict

<script src="prototype.js"></script>
<script src="jquery.js"></script>
<script>var $§ = jQuery.noConflict();</script>

Vocé pode continuar a usar 0 $ padréo envolvendo seu cddigo em uma fungdo anbnima auto-executada;
este é o modelo padrédo para criagdo de plugin, onde o autor ndo sabera se uma outra biblioteca estara
usando 0 $.

Exemplo 4.5. Usando o0 $ dentro de uma funcéo andnima auto-executada

<script src="prototype.js"></script>
<script src="jquery.js"></script>
<script>

j Query. noConflict();

(function($) {
/1 seu cédigo aqui, usando o $

1) (j Query);

</script>
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Capitulo 5. Eventos

Introducao

jQuery fornece métodos simples para anexar manipuladores de eventos (event handlers) em selegdes.
Quando um evento ocorre, afungéo fornecida é executada. Dentro dafungéo, t hi s refere-se ao elemento
guefoi clicado.

Para detal hes sobre eventos do jQuery, visite http://api.jquery.com/category/events/.

A funcdo manipuladora de evento pode receber um objeto de evento. Este objeto pode ser usado para
determinar a natureza do evento, e paraimpedir o comportamento padr&o do evento.

Para detalhes sobre o0 objeto de evento, visite http://api.jquery.com/category/events/event-object/.

Conectando Eventos a Elementos

jQuery oferece métodos de conveniéncia para a maioria dos eventos comuns, e estes sdo 0s métodos que
vocé vera sendo usados com mais frequéncia. Estes métodos -- incluindo $. f n. cl i ck, $. f n. f ocus,
$. fn. bl ur,$. fn. change, etc. -- sdo atalhos parao método $. f n. bi nd do jQuery. O método bind
€ (til para vincular a mesma funcdo a multiplos eventos, e é também usado quando vocé quer fornecer
dados para 0 manipulador de eventos, ou quando vocé esta trabalhando com eventos personalizados.

Exemplo 5.1. Vinculando Eventos Usando um M étodo de Conveniéncia

$('p').click(function() {
consol e.log(' clique');

1)
Exemplo 5.2. Vinculando eventos usando o método $. f n. bi nd

$('p').bind('click', function() {
console.log('clique');

1),

Exemplo 5.3. Vinculando eventos usando o método $. f n. bi nd com dados

$("input'). bind(
"click change', // anexa miltiplos eventos
{ foo : "bar' }, // passa dados

function(event Obj ect) {
consol e. |l og(event Qbj ect.type, event Object. data);
/1 loga o tipo de evento, e entdo { foo : 'bar' }

)
Conectando Eventos para Executar Apenas uma vez
Algumas vezes vocé precisa que um handler especifico execute apenas umavez -- depois disso, vocé pode

guerer que nenhum handler execute, ou pode querer que um handler diferente execute. jQuery fornece o
método $. f n. one paraeste propésito.
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Exemplo 5.4. Trocando manipulador es usando o método $. f n. one

$('p').one('click', function() {
$(this).click(function() { console.log(' Vocé clicou nisto antes!'); });

1),

O método $. f n. one € especiadmente Util se vocé precisa fazer alguma configurago complicada na
primeiravez que um elemento é clicado, mas ndo nas vezes subsequentes.

Desconectando Eventos

Para desconectar um manipulador de evento, vocé usao método $. f n. unbi nd e passao tipo de evento
para desatar. Se vocé anexou uma funcdo nomeada para 0 evento, entdo pode isolar a desconexdo para
essa fun¢&o nomeada passando-a como o segundo argumento.

Exemplo 5.5. Desconectando todos os manipulador es de cligue em uma selecao
$('p').unbind('click');
Exemplo 5.6. Desconectando um manipulador de clique especifico

var foo
var bar

function() { console.log('foo'); };
function() { console.log('bar'); };

$('p').bind('click', foo).bind('click', bar);
$('p').unbind('click', bar); // foo ainda estd |ligado ao evento de clique

Usando Namespaces com Eventos

Para aplicacbes complexas e para plugins que vocé compartilha com outros, pode ser Util usar um
namespace para seus eventos de forma que vocé ndo desconecte sem querer eventos sobre os quais vocé
nao conhece ou ndo poderia conhecer.

Exemplo 5.7. Usando Namespaces com eventos

$('p').bind('click.nmeuNanmespace', function() { /* ... */ });
$(' p').unbind('click. meuNamespace');
$('p').unbind('.meuNanmespace'); // desconecta todos 0s eventos no namespace

Por Dentro da Func&o Manipuladora de Evento

Como mencionado na introducdo, a funcdo manipuladora de evento recebe um objeto de evento, que
contém muitas propriedades e métodos. O objeto de evento é mais comumente usado paraimpedir a agdo
padrdo do evento através do método preventDefault. Contudo, o objeto de evento contém vérios outros
meétodos e propriedades Uteis, incluindo:

pageX, pageY A posi¢do do mouse no momento em que 0 evento ocorreu, relativa ao canto
superior esquerdo da pagina.

type O tipo do evento (por ex. "click™).

which O botdo ou tecla que foi pressionado(a).

data Quaisquer dados que foram passados quando o evento foi anexado.
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target O elemento do DOM queiniciou o evento.
preventDefault() Impede a acdo padréo do evento (por ex. seguir um link).
stopPropagation() Impede o evento de se propagar (bubble up) para os outros elementos.

Além do objeto de evento, a funcdo manipuladora de evento também tem acesso ao elemento do DOM
no qual o evento foi anexado através da palavra-chave t hi s. Para transformar um elemento do DOM
em um objeto jQuery no qual podemos usar métodos do jQuery, simplesmente fazemos $(t hi s),
frequentemente seguindo este idioma:

var $this = $(this);
Exemplo 5.8. Impedindo um link de ser seguindo

$('a').click(function(e) {
var $this = $(this);
if ($this.attr( " href'). mtch('mau')) {
e.preventDefaul t ();
$this. addd ass(' mau');
}
1)

Disparando Eventos

jQuery fornece um método de disparar os eventos ligados a um elemento sem qualquer interacdo do
usuario atravésdométodo $. f n. t ri gger . Enquanto este método tem seus usos, ele ndo deve ser usado
simplesmente para chamar uma fungdo que foi ligada como um tratador de clique. Ao invés disso, vocé
deve armazenar a funcdo que vocé quer chamar em uma variavel, e passar 0 nome da variavel quando
fizer sua ligacdo. Entdo vocé pode chamar a prépria funcdo sempre que quiser, sem a necessidade do
$.fn. trigger.

Exemplo 5.9. Disparando um evento do jeito certo
var foo = function(e) {
if (e) {
consol e.l og(e);

} else {
consol e.log('isto ndo vemde umevento!');
}

b

$('p').click(foo);

foo(); // ao invés de $('p').trigger('click")

Aumentando a Performance com Delegacao de
Evento

Vocé frequentemente usara o jQuery para adicionar novos elementos a pagina, e quando o faz, pode
precisar anexar eventos a esses novos €l ementos -- eventos que vocé ja anexou a el ementos similares que
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estavam napaginaoriginamente. Ao invésderepetir aligacdo de evento toda vez que adicionar elementos
apégina, vocé pode usar delegacdo de evento. Com del egacdo de evento vocé anexa seu evento ao elemento
container, e entéo quando o evento ocorre, vocé verificaem qual elemento contido ele ocorreu. Seisto soa
complicado, por sorte o0 jQuery facilitacom seus métodos $. fn. 1 i ve €$. f n. del egat e.

Enguanto a maioria das pessoas descobre a delegagéo de evento ao lidar com elementos adicionados na
paginadepois, isso tem alguns beneficios de performance mesmo se vocé nunca adiciona mais el ementos
para a pagina. O tempo requerido paraligar eventos a centenas de elementos individuais é ndo-trivial; se
vocé tem um grande conjunto de elementos, deve considerar a delegacdo de eventos relacionados a um
elemento container.

Nota
Ométodo $. f n. | i ve foi introduzido no jQuery 1.3, e na época apenas certos tipos de eventos

eram suportados. ComojQuery 1.4.2, ométodo $. f n. del egat e estadisponivel, eéo método
preferencial.

Exemplo 5.10. Delegacédo de Evento usando $. f n. del egat e

$(' #m nhalLi st aNaoOrdenada' ). del egate('li', 'click', function(e) {
var $neultenDelLista = $(this);
/1

1)

Exemplo 5.11. Delegacédo de Eventousando $. fn. | i ve

$(' #m nhaLi staNaoOrdenada |i').live('click', function(e) {
var $nmeultenDelLista = $(this);
/1

1)

Desvinculando Eventos Delegados

Se vocé precisa remover eventos delegados, ndo pode simplesmente usar unbind neles. Ao invés disso,
use $. f n. undel egat e paraeventos conectadoscom $. f n. del egat e, e$. f n. di e paraeventos
conectadoscom $. f n. | i ve. Assim como com hind, vocé pode opciona mente passar o nome da fungdo
ligada ao evento.

Exemplo 5.12. Desvinculando eventos delegados

$(' #m nhalLi st aNaoOr denada' ) . undel egate('li', 'click');
$(' #m nhaLi staNaoOrdenada |i').die('click');

Auxiliares de Eventos

jQuery oferece duas fungdes auxiliares relacionadas a eventos que economizam algumas teclas digitadas.

$. f n. hover

Ométodo $. f n. hover deixavocé passar umaou duasfuncées para serem executadas quando oseventos
nouseent er enousel eave ocorrem em um elemento. Se vocé passar umafungdo, elaserd executada
paraambos 0s eventos; se passar duas funcdes, aprimeira serd executada paranouseent er , easegunda
serdexecutada paranousel eave.
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Nota

Antes do jQuery 1.4, o método $. f n. hover exigia duas fungdes.

Exemplo 5.13. A funcéo auxiliar hover

$(' #menu 1i'). hover(function() {
$(this).toggl ed ass(' hover');
1)

$.fn. toggle

Assim como $. f n. hover, o método $. f n. t oggl e recebe duas ou mais funcles; cada vez que o
evento ocorre, a proxima fungéo na lista é chamada. Geralmente, $. f n. t oggl e € usado apenas com
duas fungdes, mas tecnicamente vocé pode usar tantas quantas desgjar.

Exemplo 5.14. A funcéo auxiliar toggle
$(' p. expander' ). t oggl e(
function() {
$(this).prev().addCd ass(' open');
}l

function() {
$(this).prev().renoved ass(' open');
}
)

Exercicios

Criando uma dica de Input

Abra o arquivo / exer ci ses/ i ndex. ht mM no seu navegador. Use 0 arquivo / exer ci ses/j s/
i nput Hi nt. j s ou trabalhe no Firebug. Suatarefa é usar o texto do label para o input da busca para
criar um texto de "hint" para o input da busca. Os passos a0 0s seguintes:

1. Sete o valor do input de busca para o texto do elemento label

2. Adicione uma classe "hint" ao input de busca

3. Removao elemento label

4. Facaum Bind do evento focus no input de busca que remove o texto de hint e a classe "hint".

5. Faca um bind do evento blur para o input de busca que restaura o texto de hint e a classe "hint" se
nenhum texto for informado.

Quaisoutras consi deragdes poderiam haver sevocé estivesse criando estafuncionalidade paraum sitereal ?

Adicionando navegacao por abas

Abra o arquivo/ exer ci ses/ i ndex. ht M no seu navegador. Use o arquivo / exer ci ses/j s/
t abs. j s. Suatarefa é criar umanavegacéo por abas para os dois elementos div.module. Parafazer isto:
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. Esconda todos os modules.
. Crie umalista ndo-ordenada antes do primeiro médulo.

. Itere sobre os médulos usando $. f n. each. Para cada médulo, use o texto para o elemento h2 como
o texto paraum item dalista.

. Crie um bind do evento click no item de lista que:

» Exiba o médulo relacionado e esconda qualquer outro moédulo.
» Adicione umaclasse "current" para o item de lista clicado.

» Removaaclasse "current” do outro item de lista.

. Por ultimo, mostre a primeira tabela.
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Capitulo 6. Efeitos

Visao Geral

jQuery tornatrivial adicionar efeitos simples a sua pagina. Efeitos podem usar configuractes embutidas,
ou fornecer uma duracdo customizada. V océ pode também criar animagdes customizadas de propriedades
CSS arhitrérias.

Para detalhes compl etos sobre efeitos do jQuery, visite http://api.jquery.com/category/effects.

Efeitos Embutidos

Efeitos frequentemente usados estdo embutidos no jQuery como métodos:

$.fn.show Mostra o elemento selecionado.

$.fn.hide Esconde o elemente selecionado.

$.fn.fadeln Anima a opacidade dos el ementos sel ecionados para 100%.

$.fn.fadeOut Anima a opacidade dos elementos sel ecionados para 0%.

$.fn.slideDown Mostra os el ementos selecionados com um deslizamento vertical.

$.fn.dideUp Esconde os elementos sel ecionados com um deslizamento vertical.
$.fn.dlideToggle Mostra ou esconde os elementos selecionados com um deslizamento vertical,

dependendo se os elementos atual mente estdo visiveis.

Exemplo 6.1. Um uso basico de um efeito embutido

$('h1').show);

Mudando a Duracao de Efeitos Embutidos

Com excecdo de $. f n. showe $. f n. hi de, todos os métodos embutidos sdo animados ao longo de
400ms por padréo. Mudar a duragdo de um efeito é simples.

Exemplo 6.2. Configurando a duracéo de um efeito

$(' h1').fadel n(300); /1 fade in durante 300mns
$('hl').fadeQut ('slow ); // usando unma definicao de duracdo nativa

jQuery.fx.speeds

jQuery tem um objeto em j Query. f x. speeds que contém a velocidade padréo, assim como as
configuragbes para” sl ow' e"fast".

vel oci dades: {
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sl ow. 600,

fast: 200,

/1 Vel oci dade padréo
_default: 400

}

E possivel sobrescrever ou adicionar aeste objeto. Por exemplo, vocé pode querer mudar aduragio padréo
dos efeitos, ou pode querer criar suas proprias velocidades de efeitos.

Exemplo 6.3. Acrescentando definicbes de velocidade customizadas ao
] Query. f x. speeds

j Query. fx. speeds. bl azi ng = 100;
j Query. fx.speeds.turtle = 2000;

Fazendo algo quando um Efeito tiver Terminado

Frequentemente, vocé ird querer executar algum cédigo uma vez que uma animagdo tenha terminado --
se vocé executé-lo antes que a animagdo tenha terminado, ele pode afetar a qualidade da animag&o, ou
pode remover elementos gque s8o parte da animagdo. [Definition: Fungdes de callback fornecem um jeito
de registrar seu interesse em um evento que acontecera no futuro.] Neste caso, 0 evento que estaremos
repondendo € a conclusdo da animagdo. Dentro da fungdo de callback, a palavra-chave t hi s refere-se
ao elemento no qual o efeito foi chamado; como se estivéssemos dentro de fungdes de manipulagéo de
eventos, podemos transformé-lo em um objeto jQuery via$(t hi s) .

Exemplo 6.4. Executando codigo quando uma animacéo tiver completado
$('div.old).fadeCQut (300, function() { $(this).renmove(); });

Note que se sua selecdo ndo retorna nenhum elemento, sua callback nunca serd executadal Vocé pode
resolver este problema testando se sua selecdo retornou algum elemento; se ndo, vocé pode sO executar
a callback imediatamente.

Exemplo 6.5. Executa uma callback mesmo se ndo houver elementos para animar
var $thing = $(' #naoexi stente');

var cb = function() {
consol e.l og(' pronto!"');

}s

if ($thing.length) {
$t hi ng. f adel n( 300, ch);
} else {

cb();
}

Efeitos customizados com $. f n. ani nat e

jQuery tornapossivel animar propriedades CSSarbitrériasatravésdo método $. f n. ani nmat e. O método
$. f n. ani mat e deixavocé animar para um valor definido ou para um valor relativo ao valor atual.

47



Efeitos

Exemplo 6.6. Efeitos customizadoscom $. f n. ani mat e

$(' div.funtimes').ani mate(

1)

Easing

{
left : "+=50",

opacity : 0.25
1
300, // duracéo
function() { console.log('pronto!"); // callback

Nota

Propriedades relacionadas a cor ndo podem ser animadas com $. f n. ani mat e usando jQuery
de forma convencional. Animagdes de cor pode facilmente ser efetuadas incluindo o plugin de
cor [http://plugins.jquery.com/files/jquery.color.js.txt]. Discutiremos o uso de plugins depois no
livro.

[Definition: Easing descreve a maneira na qual um efeito ocorre -- se a taxa de variag8o € constante, ou
variacom aduragdo daanimagdo.] jQuery inclui apenas dois métodos de easing: swing and linear. Sevocé
guer transi¢des mais haturais em suas animacdes, varios plugins de easing estéo disponiveis.

A partir do jQuery 1.4, é possivel fazer easing por propriedade ao usar o método $.fn.animate.

Exemplo 6.7. Easing por propriedade

$(' div.funtines').ani mate(

)

{
left : [ "+=50", "swing ],
opacity : [ 0.25, "linear" ]
}l
300

Para mais detal hes sobre op¢des de easing, veja http://api.jquery.com/animate/.

Controlando efeitos

jQuery fornece vérias ferramentas para controlar animacoes.

$.fn.stop Para animagdes atualmente sendo executadas nos elementos sel ecionados.
$.fn.delay Espera um ndmero de milissegundos especificado antes de executar a préxima
animagéo.

$(' h1l'). show 300). del ay(1000). hi de(300);

jQuery.fx.off Se este valor for true, ndo havera transicdo para as animagdes;, 0s elementos

serdo imediatamente setados para o estado alvo final em vez disso. Isto pode ser
especialmente Gtil ao lidar com navegadores antigos; vocé pode querer fornecer a
0pCa0 para seus usuarios.
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Efeitos

Exercicios

Mostrando texto oculto

Abra o arquivo/ exer ci ses/ i ndex. ht M no seu navegador. Use o arquivo / exer ci ses/j s/
bl 0g. j s. Suatarefa € adicionar alguma interatividade a secéo de blog na pagina. A especificagéo para
afuncionalidade € a seguinte:

e O parégrafo de excerpt deve dedlizar para baixo (sideDown) ao clicar naheadline dentro dadiv #blog.

» O parégrafo de excerpt deve dedlizar para baixo ao clicar na sua headline, e os outros excerpts devem
dedlizar para cima (dideUp).

Dica: ndo se esquega do seletor : vi si bl e!

Criando menus dropdown

Abra o arquivo / exer ci ses/ i ndex. ht m no seu navegador. Use o arquivo / exer ci ses/j s/
navi gati on. j s. Suatarefa é adicionar menus dropdown a navegac&o principa no topo da pagina.

* Passar 0 mouse sobre um item no menu principal deve mostrar os itens do submenu, se houver.
 Tirar o mouse de cimado item deve esconder todos os itens do submenu.

Para fazer este exercicio, use 0 método $. f n. hover para adicionar e remover uma classe dos itens
do submenu para controlar quando ele sera visivel ou invisivel. (O arquivo em / exer ci ses/ css/
styl es. css inclui aclasse "hover" para este propésito.)

Crie um slideshow

Abra o arquivo/ exer ci ses/ i ndex. ht M no seu navegador. Use o arquivo / exer ci ses/j s/
sl i deshow. | s. Suatarefaépegar HTML puro e melhora-lo com JavaScript adicionando um slideshow.

1. Movao elemeto #slideshow para o topo do corpo.

2. Escreva o codigo para navegar em torno dos itens da lista dentro do elemento; Exiba um com fadeln,
mostre-o em alguns segundos e entdo faca o desaparecer com o fade out.

3. Quando vocé chegar ao final dalista, inicie denovo do inicio.

Para um desafio extra, crie uma &rea de navegacdo debaixo do slideshow que mostra quantas imagens
existemn e quais imagens vocé esta vendo agora. (Dica: $.fn.prevAll sera util paraisto.
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Introducao

O método XMLHttpRequest permite que navegadores se comuniquem com o servidor sem precisar
recarregar a pagina. Este método, também conhecido como Ajax(Asynchronous JavaScript and XML -
JavaScript Assincrono e XML), permite ter experiéncias ricas e interativas nas paginas web.

Requisicfes Ajax sdo disparadas por cadigo JavaScript; seu cadigo envia uma requisicdo a uma URL,
e quando recebe uma resposta, uma funcéo de callback pode ser acionada para trata-la. Pelo motivo da
requisi¢ao ser assincrona, o resto do seu codigo continuraaexecutando enguanto arequisicao é processada,
sendo assim, € imperativo que um callback seja usado para lidar com aresposta.

O jQuery prové suporte Ajax que abstrai as dolorosas diferencas entre navegadores. Ele oferece métodos
completoscomo 0 $. aj ax() , e aguns métodos de conveniénciacomo $. get (), $. get Scri pt (),
$. get JSON() , $. post () e$(). 1 oad().

A maior parte das aplicacdes jQuery ndo usam XML apesar do nome "Ajax"; ao invés disso, elas
transportam HTML puro ou JSON (JavaScript Object Notation - Notac&o de Objeto do JavaScript).

Em geral, Ajax ndo funciona através de dominios diferentes. As excegbes sdo servigos que fornecem
suporte ao JSONP (JSON com padding), que permite uma limitada funcionalidade entre dominios.

Conceitos Chave

O uso apropriado de métodos rel acionados ao Ajax requer o conhecimento de alguns conceitos-chave.

GET vs. POST

Os métodos mais comuns para enviar uma requisicio ao servidor sdo o GET e o POST. E importante
entender a aplicacdo apropriada para cada um.

O método GET deve ser usado para operagdes ndo-destrutivas - ou seja, operacdes que vocé apenas esteja
"pegando” dados do servidor, sem modificar nenhum dado no servidor. Por exemplo, uma consulta para
fazer uma busca pode ser uma requisi¢cdo GET. Requisi¢cbes GET podem ser cacheadas pelo navegador,
gue pode levar a comportamentos imprevisivels se vocé ndo tomar cuidado. RequisicBes GET geralmente
enviam todos os seus dados na string de requisi¢ao.

O método POST deve ser usado para operagdes destrutivas - ou sgja, operagdes onde vocé muda dados no
servidor. Por exemplo, um usuério salvando o post de um blog deve ser umarequisi¢cdo POST . Requisicdes
POST geralmente ndo sdo cacheadas pelo navegador; uma string de requisicéo pode fazer parte da URL,
mas os dados tendem a ser enviados separadamente como uma requisicdo POST.

Tipos de dados

O jQuery geramente requer algumainstrugdo arespeito do tipo de dados que vocé espera obter com uma
requisicao Ajax; em alguns casos, o tipo de dado é especificado no nome do método e em outros casos é
fornecido como parte do objeto de configuragéo. H4 véarias opgdes:

texto Para transportar strings simples

html Para transportar blocos de HTML para serem colocados na pagina
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script Para adicionar um novo script a pagina
json Para transportar dados formatados no estilo JSON, que pode incluir strings, arrays e objetos
Nota

No jQuery 1.4, se os dados JSON enviados pelo seu servidor ndo estiverem
propriamente formatados, a requisicéo pode falhar silenciosamente. Dé uma olhada
em http://json.org para detal hes sobre formatacéo correta do JSON, mas como regra
geral, use métodos ja prontos da linguagem usada no servidor para gerar JSON sem

erros de sintaxe.
jsonp Para transportar dados JSON de outro dominio.
xml Para transporte de dados em um XML

Eu sou um forte proponente no uso de JSON na maioria dos casos, de forma que ele prové a maior
flexibilidade. E especialmente (til para enviar HTML e dados ao mesmo tempo.

A é de assincrono

A assincronicidade do Ajax pega muitos novos usuérios do jQuery desprevinidos. Pelo fato das chamadas
Ajax serem assincronas por padrdo, aresposta néo estara disponvivel imediatamente. Respostas s6 podem
ser manipuladas por um callback. Ent&o, por exemplo, o cédigo seguinte néo ira funcionar:

$. get (' foo. php');
consol e. | og(response);

Ao invés disso, nés temos que passar um fungdo callback para nossa requisicdo; Este callback sera
executado quando arequisicdo for realizada com sucesso, e é neste ponto que poderemos acessar os dados
gue elaretornou, se houver algum.

$.get (' foo.php', function(response) { consol e.log(response); });

Regra da mesma origem e JSONP

Em geral, as requisicbes Ajax sdo limitadas ao mesmo protocolo (http ou https), a mesma porta, e ao
mesmo dominio da pagina que esta fazendo a requisi¢do. Esta limitagdo ndo se aplicam a scripts que sdo
carregados pel os métodos de Ajax do jQuery.

A outraexcegdo sao requisi¢des direcionadas aum servico JSONP em outro dominio. No caso do JSONP,
0 provedor do servico tem que concordar em responder a sua requisicdo com um script que pode ser
carregado dentro da mesma pagina usando uma tag <scr i pt >, assm evitando a limitagdo da mesma
origem; este script tera os dados que vocé requisitou encapsulado em uma fungéo de callback que vocé
especificou.

Ajax e o Firebug

O Firebug (ou 0 Webkit Inspector no Chrome ou Safari) é umaferramentaindispensavel paratrabal har com
requisicdes Ajax. Vocé pode ver asrequisi¢cdes Ajax no mesmo instante que el as acontecem natab Console
do Firebug (e no painel Resources > XHR do Webkit Inspector), e vocé pode clicar numa requisicdo para
expandi-la e ver os detalhes como os headers de requisi¢ao, de resposta, contelido e mais. Se alguma coisa
ndo estiver acontecendo como esperado com uma requisicéo Ajax, este € o primeiro lugar para ver o que
esta acontecendo de errado.
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Métodos do jQuery relacionados ao Ajax

Enquanto o jQuery oferece muitos métodos convenientes relacionados ao Ajax, o coracdo de todos eles
€ 0 método $. aj ax e entende-lo é imperativo. Nos vamos revisa-lo primeiro e entdo dar uma olhada
rapida nos métodos de conveniéncia.

Eu geralmente uso o método $.ajax e ndo uso os métodos de conveniéncia. Como vocé poderd ver, ele
fornece recur sos que os métodos de conveni éncia nao oferecem e sua sintaxe € maisfacilmente inteligivel,
na minha opinido.

$.ajax

Ométodocore$. aj ax éumaformasimplese poderosade criar requisicBes Ajax. Eleutilizaum objeto de
configuragd@o que contém todas as instrugdes que o0 jQuery precisa para completar arequisi¢cdo. O método
$. aj ax éparticularmente Util porque ele oferece a habilidade de especificar callbacks de sucesso e falha
Hatambém a possibilidade de pegar um objeto de configuragéo definido separadamente, fazendo que sgja
fécil escrever codigo reutilizavel. Para documentag@o compl eta das opgdes de configuragdo, visite http://
api.jquery.com/jQuery.ajax/.
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Exemplo 7.1. Usando o método cor e $.aj ax

$. aj ax({
/1 a URL para requisicao
url : 'post.php',

/1 Cs dados a serem envi ados
/1 (serd&o convertidos emunma string de requisi¢ao)
data : { id : 123},

/] se esta é uma requisicdo POST ou GET
met hod : ' CGET',

/1 o tipo de dados que ndés esperanps
dat aType : 'json',

/1 cédigo a ser executado se a requisi¢éo
/1 for executada com sucesso; a resposta
/] é passada para a funcéo
success : function(json) {
$('<hl/>").text(json.title).appendTo(' body');
$(' <div class="content"/>")
.htm (json. htm ). appendTo(' body');

b

/1 cédigo a ser executado se a requisi¢éo
/1 falhar. A requisicado bruta e os cdédi gos
/1 de statsus s8o passados para funcéo
error : function(xhr, status) {
al ert (' Descul pa, aconteceu um problema!');

b

/1 Cbdi go a ser executado i ndependetenente
/1 do sucesso ou fal ha
conplete : function(xhr, status) {
alert('A requisicdo estad conpletal');
}
1)

Nota

Uma nota a respeito da configuracdo dat aType: se o servidor enviar dados que est&o num
formato diferente que vocé especificou, seu codigo poderafalhar, earazéo nem sempre seraclara,
por que o cédigo de resposta HTTP néo ird mostrar um erro. Quando estiver trabalhando com
requisi¢des Ajax, tenha certeza que o servidor esté enviando de volta os dados com o formato
gue vocé especificou e verifique se o header Content-type esta de acordo com o tipo de dados.
Por exemplo, para dados JSON, o header Content-type deve ser appl i cati on/j son.

Opcdes do $. aj ax

Havarias, vérias opcies parao método $.ajax, que € parte do seu poder. Paraumalistacompletade opgdes,
visite http://api.jquery.com/jQuery.gjax/; aqui vao algumas opg¢des que voceé ird usar frequentemente:
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async

cache

complete

context

data

dataType

error

jsonp

SuCCess

timeout

traditional

type

url

Configure paraf al se searequisi¢o deve ser enviada de formasincrona. O padréo é
t r ue. Perceba que se vocé configurar esta op¢éo para falso, sua requisicao blogueara
a execucdo de outro codigo até que a resposta seja recebida

Usado se aresposta disponivel for cachedvel. O padrdo ét r ue paratodos os tipos de
dados, exceto "script" e "jsonp". Quando setado para falso, a URL simplesmente terd
um parametro a mais anexado a ela para evitar o cache.

Uma fungdo callback para executar quando a requisicdo estiver completa,
independetemente de sucesso ou falha. A func&o recebe o objeto bruto da requisicéo
e o texto de status da mesma.

O escopo em que a fungéo callback deve executar (ou sgja, 0 quet hi s irdsignificar
dentro da(s) funcdo(des) callback). Por padrdo, t hi s dentro das funcbes callback
refere ao objeto originalmente passado para $. aj ax.

Os dados a serem enviados para o servidor. Isto pode ser tanto um objeto quanto uma
string de requisi¢cdo, como f co=bar &az=bi m

O tipo de dado que vocé espera do servidor. Por padréo, o jQuery irda olhar o MIME
type da resposta se nenhum tipo de dados for especificado.

Uma func&o callback para ser executa se a requisicdo resultar em um erro. A funcéo
recebe o objeto bruto de requisi¢do e o texto de status da requisi¢ao.

O nome da funcéo de callback para enviar na string de requisicdo quando estiver
fazendo uma requisicdo JSONP. O padréo é "callback".

Umafuncéo de callback paraser executada se arequisicao tiver éxito. A funcéo recebe
0s dados de resposta (convertidos para um objeto JavaScript se o tipo de dados for
JSON), e o texto de status da requisicéo e o objeto bruto da requisicao.

O tempo em milisegundos a se esperar antes de considerar que a reqsuisicao falhou.

Configure parat r ue parausar o tipo de serializagdo par amem versdes anteriores ao
jQuery 1.4. Paradetalhes, veja: http://api.jquery.com/jQuery.paramy/.

Otipodarequisicdo, "POST" ou "GET". O padréo é"GET". Outrostiposde requisi¢ao,
como "PUT" e"DELETE" podem ser utilizados, mas el es talvez ndo sejam suportados
por todos os navegadores.

A URL pararequisi¢ao.

A opcdo ur | éanica propriedade obrigatéria do objeto de configuracéo do método $. aj ax; todas as
outras propriedades sdo opcionais.

Métodos de conveniéncia

Se vocé ndo precisa da configurag8o extensivado $. aj ax, e vocé ndo se preocupa sobre manipulagdo
de erros, as fungdes de conveniécia providas pelo jQuery podem ser uma forma Util e lapidada para
executar requisicoes Ajax. Estes métodos sdo somente "encapsulamentos’ em torno do método $. aj ax,
e simplesmente pré setam algumas das opcoes no método $. aj ax.

Os métodos de conveniéncia providos pelo jQuery sdo:
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$.fn.

$.get Executa umarequisicdo GET paraa URL informada.

$.post Executa umarequisicdo POST na URL informada.

$.getScript Adiciona um script a pagina.

$.9etJSON Executa umarequisicdo GET com expectativa de retorno de um JSON.

Em cada caso, os métodos pegam 0s seguintes argumentos, em ordem:
url A URL pararequisi¢go. Obrigatério.

data Os dados para serem enviados para o servidor. Opcional. Pode ser tanto
um objeto quanto umastring de requisicdo, como f oo=bar &az=bi m

Nota
Esta opgdo ndo évalidapara$. get Scri pt.

callback de successo Umafuncdo de callback para executar se arequisicdo for executada com
sucesso. Opcional. A funcdo recebe os dados de resposta (convertidos
para um objeto JavaScript se o tipo de dados for JSON), assim como o
texto de status e 0 objeto bruto da requisi¢éo.

tipo de dados O tipo de dados que vocé espera de retorno do servidor. Opcional.

Nota

Esta opcdo sO é aplicAvel para métodos que ainda nado
especificaram o tipo de dados no seu home.

Exemplo 7.2. Usando os métodos de conveniéncia do jQuery

/1 pega texto puro ou htni
$.get('/users.php', { userld : 1234 }, function(resp) {
consol e. |l og(resp);

1),

/1 adiciona umscript na pagina, e entdo executa una funcéo

/1 definida nele

$.getScript('/static/js/myScript.js', function() {
functionFromWsScri pt ();

1)

/1 pega dados formatados em JSON do servidor
$.get JSON(' /details.php', function(resp) {
$. each(resp, function(k, v) {
console.log(k + "' : ' + v);
1)
1)

| oad

O método $. f n. | oad é Unico dentre os métodos de ajax do jQuery que é chamado em uma selecdo. O
método $. f n. | oad pegao HTML deumaURL, eusao HTML retornado para popular o(s) elemento(s)
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selecionados. Em adi¢cdo a URL informada, vocé ainda pode informar um seletor; o jQuery ira pegar
somente o elemento correspondente do HTML retornado.

Exemplo 7.3. Usando 0 $. f n. | oad para popular um elemento

$(' #newContent').load('/foo. htm ");

Exemplo 7.4. Usando 0 $. f n. | oad para popular um elemento baseado no seletor

$(' #newContent').load('/foo. htm #nyDiv hl:first', function(htm) ({
alert (' Conteldo atualizado!');

1)

Ajax e formularios

As funcionaidades de Ajax do jQuery podem ser especialmente Uteis ao lidar com formul&rios. O
jQuery Form Plugin [http://jquery.malsup.com/form/] € uma ferramenta bem testada para adicionar
funcionalidades de Ajax nos formuléarios e vocé deve usa-lo para manipular formularios com Ajax ao
invés de usar sua propria solugdo para alguma coisa mais complexa. Mas ainda ha dois métodos do
jQuery relacionados a processamento de formularios que vocé deve conhecer: $. fn. seri al i ze e
$.fn.serializeArray.

Exemplo 7.5. Transformando os dados de um formulario em uma string de
requisicao

$(' #nyForm ) .serialize();

Exemplo 7.6. Criando um array de objetos contendo dados do formulario.
$(' #nmyForm ). serializeArray();

/1 cria uma estrutura conp esta:
[
{ nanme : 'canpol', value : 123 },
{ nanme : 'canmpo2', value : 'ol& nundo!"' }

]
Trabalhando com JSONP

O advento do JSONP -- essencialmente um hack consensual para cross-site scripting -- abriu a porta para
mashups de contetido bem poderosos. Muitos sites provéem servigos JSONP, permitindo que vocé acesse
o conteldo deles através de uma APl pré-definida. Uma boa fonte de dados formatados em JSONP é
o Yahoo! Query Language [http://devel oper.yahoo.com/ygl/console/], que nés iremos usar no proximo
exemplo para pegar noticias a respeito de gatos.
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Exemplo 7.7. Usando YQL e JSONP

$. aj ax({
url : "http://query.yahooapis.con vl/public/yqgl",

/1 o nome do paréanetro de call back,
/1 conp é especificado pelo servico do YQ
jsonp : 'callback',

/1 fala para o jQuery que estanps esperando JSONP

dat aType : 'jsonp',

/1 fala para o YQL o que nbés querenps e que querenns em JSON

data : {
g : 'select title,abstract,url from search. news where query="gato"',
format : 'json'

}1

/1 trabal ha coma resposta
success : function(response) {
consol e. | og(response);
}
1)

O jQuery manipula todos os aspectos complexos por tras do JSONP -- tudo que nés temos que fazer €
falar para o jQuery o nome do callback JSONP especificado pelo YQL (“callback” neste caso), e todo o
processo se parece com umarequisi¢ao Ajax normal.

Eventos do Ajax

Frequentemente, vocé ira querer fazer algo depois que uma requisicdo Ajax inicia ou termina, como
exibir ou mostrar um indicador de carregamento. Ao invés de definir este comportamento dentro de cada
requisicéio Ajax, vocé pode associar eventos do Ajax aelementos damesmaformagque vocé associa outros
eventos. Para uma lista completa de de eventos do Ajax, visite http://docs.jquery.com/Ajax_Events.

Exemplo 7.8. Configurando um indicador de carregamento usando eventosdo Ajax

$(' #l oadi ng_indicator')
.ajaxStart(function() { $(this).show(); })
.ajaxStop(function() { $(this).hide(); });

Exercicios

Carregar conteldo externo

Abra o arquivo / exer ci ses/ i ndex. ht M no seu navegador. Use o arquivo / exer ci ses/j s/
| oad. | s. Suatarefaécarregar o contelido de um item de blog quando um usuario clicar notitulo do item.

1. Crie umadiv avo depois da headline para cada post do blog e armazene uma referéncia para ela na
headlineusando $. f n. dat a.

2. Crieum bind do evento click na headline queirdusar o método $. f n. | oad paracarregar o contelido
apropriado de/ exer ci ses/ dat a/ bl og. ht Ml dentro da div alvo. N&o se esqueca de prevenir a
acdo padréo do evento click.
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Perceba que cada headline do blog em index.html inclui um link para o post. Vocé precisara aproveitar o
href daquele link para obter o contelido de blog.html. Uma vez que vocé tem o href, esta € uma forma de
processa-lo num ID que vocé pode usar como seletor em $. f n. | oad:

var href = 'blog. htnl #postl';
var tenpArray = href.split('#);
var id ="# + tenpArray[1];

Lembre-se de fazer uso liberal deconsol e. | og parater certeza que vocé estd no caminho correto!

Carregando contetudo usando JSON

Abra o arquivo/ exer ci ses/ i ndex. ht ml no seu navegador. Use o arquivo / exer ci ses/ | s/
speci al s. | s. Suatarefaémostrar os detal hes do usuario paraum dado diaquando o usuério seleciona
um dia no menu dropdown de selecéo.

1. Anexe umadiv avo depois do formulario que esta dentro do elemento #specials; este sera o lugar onde
vocé colocard informagBes sobre o especial umavez que vocé recebeu a resposta do servidor.

2. Fagca um bind no evento change do elemento select; quando o usuario mudar a selecdo, envie uma
requisicdo Ajax para/ exer ci ses/ dat a/ speci al s. j son.

3. Quando a requisicdo retornar um resposta, use 0 vaor que 0 usu&io selecionou no select (dica:
$. f n. val ) paraprocrurar informagdes sobre o especia naresponsta JSON.

4. Adicione algum HTML sobre o especial nadiv alvo que vocé criou.
5. Por ultimo, pelo fato do form ter Ajax habilitado, retire o bot&o submit do form.

Perceba que nos estamos carregando 0 JSON todas as vezes que o0 usudrio muda a sel egdo. Como podemos
mudar o cédigo para que uma requisi¢do so segja feita uma Unica vez e entdo usarmos a resposta cacheada
guando o usuério modificar a caixa de selecdo?
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Capitulo 8. Plugins

O que exatamente € um plugin?

Um plugin do jQuery é simplesmente um novo método que nds usamos para extender o protétipo de
objeto do jQuery. Através da extensdo do protétipo, vocé permite que todos os objetos do jQuery herdem
quai squer métodos que vocé adicionar. Como estabel ecido, sempre que vocé chamaj Quer y() vocé esta
criando um novo objeto do jQuery, com todos os métodos herdados.

A idéiade um plugin éfazer alguma coisa com umacolecdo de el ementos. V océ pode considerar que cada
método que vem com o core do jQuery sejaum plugin, como f adeQut ouaddC ass.

Vocé pode fazer seus proprios plugins e usa-| os privadamente no seu codigo ou vocé pode libera-lo para
comunidade. Ha milhares de plugins para o jQuery disponiveis online. A barreira para criar um plugin
préprio é tdo pequena que vocé desegjara fazer um logo "de cara’!

Como criar um plugin basico

A notacdo para criar um novo plugin é a seguinte:

(function($){
$. fn. nyNewPl ugi n = function() {
return this.each(function(){
/1 faz al guna coi sa

N 1}
}(j Query));

Mas néo se deixe confundir. O objetivo de um plugin do jQuery é extender o protétipo do objeto do jQuery,
€150 € 0 que esta acontecendo nesta linha:

$. fn.nyNewPl ugin = function() { //...
N s encapsulamos esta associagdo numa funcgéo imediatamente invocada:

(function($){
/...

}(i Query));

I'sso possui 0 efeito de criar um escopo "privado” que nos permite extender o jQuery usando o simbolo de
ddlar sem ter o risco de ter o délar sobrescrito por outra biblioteca.

Ent&o nosso verdadeiro plugin, até agora, € este:

$. fn. nyNewPl ugi n = function() {
return this.each(function(){
/1 faz al guna coisa
1)
1

A palavra chave t hi s dentro do novo plugin refere-se ao objeto jQuery em que o plugin esta sendo
chamado.
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var somej QueryQbj ect = $(' #sonmething');

$. fn. myNewPl ugi n = function() {
alert(this === sonej QueryObj ect);
b

somej Quer yQhj ect. nyNewPl ugin(); // alerta 'true’

Seu ojeto jQuery tipico contera referéncias para qualquer nimero de elementos DOM, e esse é 0 porqué
que objetos jQuery sao geralmente referenciados a col egOes.

Ent&o, para fazer algo com uma colecdo, nés precisamos iterar sobre ela, que é mais facilmente feito
utilizando o método each() do jQuery:

$. fn. nyNewPl ugin = function() {
return this.each(function(){

1)
b

O método each() do jQuery, assim como a maioria dos outros métodos, retornam um objeto jQuery,
permitindo-nos assim que possamos saber e adorar o ‘encadeamento’ ($(...).css().attr()...).
Nés ndo gostariamos de quebrar esta convencao, entdo nds retornamos o objeto t hi s. Neste loop, vocé
poder fazer 0 que vocé quiser com cada elemento. Este € um exemplo de um pequeno plugin utilizando
uma das técni cas que nos discutimos:

(function($){
$. fn. showLi nkLocati on = function() {
return this.filter('a').each(function(){
$(t his). append(
(" + $(this).attr( ' href') + )"
)
1)
i

}(j Query));

/1 Exenpl o de uso:
$('a').showli nkLocation();

Este prético plugin atravessa todas as &ncoras na cole¢go e anexa o atributo hr ef entre parénteses.

<!-- antes do plugin ser chamado: -->
<a href="page. ht M " >Foo</ a>

<l-- Depois que o plugin foi chamado: -->
<a href="page. ht Ml ">Foo (page. htnl)</a>

Nosso plugin pode ser otimizado:

(function($){
$. fn. showLi nkLocation = function() {
return this.filter('a').append(function(){
return ' (' + this.href + ')’

1)
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}(j Query));

N&s estamos utilizando a capaci dade de aceitagdo de um callback do método append, e o valor deretorno
deste callback ir4 determinar o que serd aplicado a cada elemento na colecdo. Perceba também que nds
nao estamos usando o método at t r para obter o atributo hr ef , poisa APl do DOM nativa nos da um
acesso facilitado através da propriedade hr ef .

Este € um outro exemplo de plugin. Este ndo requer que nosfagamos umaiteragdo sobretodos os elementos
com o método each() ., Aoinvésdisso, ndo simplesmente vamos delegar para outros método do jQUery
diretamente:

(function($){
$. fn. f adel nAndAddC ass = function(duration, className) ({
return this.fadeln(duration, function(){
$(this).addd ass(cl assNane);

N 1}
}(j Query));

/1 Exenpl o de uso:
$('a').fadel nANdAddCl ass(400, 'finishedFading');

Procurando & Avaliando Plugins

Os plugins extendem funcionalidades basicas do jQuery, e um dos aspectos mais celebrados da
biblioteca é seu extensivo ecossistema de plugins. De ordenacdo de tabelas a validacéo de formulario e
autocompletamento ... se hd uma necessidade para algo, ha boas chances que alguem ja tenha escrito um
plugin paraisso.

A qualidade dos plugins do jQuery varia muito. Muitos plugins sdo extensivamente testados e bem
mantidos, mas outros séo porcamente criados e entdo ignorados. Mais do que algumas falhas para seguir
as melhores préticas.

O Google é seu melhor recurso inicial para localizaggo de plugins, embora o time do jQuery esteja
trabalhando em um repositério de plugin melhorado. Umavez que vocéidentificou algumas opgdes através
de umabusca do Google, vocé pode querer consultar alistade emailsdo jQuery ou o canal de IRC #jquery
para obter informagdes de outros.

Quando estiver procurando por um plugin para preencher uma necessidade, faca seu trabalho de casa.
Tenha certeza que o plugin é bem documentado, e veja se 0 autor prové varios exemplos do seu uso.
Tenha cuidado com plugins que fazem muito mais do que voceé precisa; eles podem acabar adicionando um
overhead substancial a sua pagina. Paramais dicas sobre como identificar um plugin ruim, leia Signs of a
poorly written jQuery plugin [http://remysharp.com/2010/06/03/signs-of -a-poorly-written-jquery-plugin/]
do Remy Sharp.

Uma vez que vocé escolhe um plugin, vocé precisara adiciona-lo a sua pagina. Baixe o plugin,
descompacte-0 se necessario, coloque-o no diretdrio dasuaaplicacdo e entdo inclua o plugin nasuapégina
usando uma tag script (depois que vocé incluir o jQuery).

Escrevendo Plugins

Algumasvezesvocé quer que uma pequenafuncionalidade estejadisponivel pelo seu codigo; por exemplo,
tavez vocé queira que um simples método possa ser chamado para executar uma série de operagdes sobre
uma selecdo do jQuery. Neste caso, vocé pode querer escrever um plugin.
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A maioriadospluginsdojQuery sao simplesmente métodos criadosno namespace $. f n. O jQuery garante
gue um método chamado num objeto jQuery possa acessar aquele objeto jQuery como t hi s dentro do
método. Em retorno, seu plugin precisa garantir que ele retorna 0 mesmo objeto que ele recebeu, amenos
gue o contrario seja explicitamente documentado.

Este € um exemplo de um plugin simples:

Exemplo 8.1. Criando um plugin para adicionar e remover uma classe no hover

/1 definindo o plugin
(function($){
$.fn. hoverd ass = function(c) {
return this. hover(
function() { $(this).toggleC ass(c); }

)
s
}(j Query);

/1 utilizando o plugin
$('1i1").hoverd ass(' hover');

Paramais sobre desenvolvimento de plugins, leiao post essencial do Mike Alsup's, A Plugin Development
Pattern [http://www.learningjquery.com/2007/10/a-plugin-devel opment-pattern]. Nele, ele criaum plugin
chamado $. f n. hi | i ght , que prové suporte para o plugin de metadados se ele estiver presente e prové
um método centralizado para configuracdo central e opgdes de insténcia para o plugin.
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Exemplo 8.2. O Padrao de Desenvolvimento de Pluginsdo Mike Alsup

/1
/1 cria a closure
/1
(function($) {
/1
/1 definicdo do plugin
/1
$.fn. hilight = function(options) {
debug(this);
/1 constré6i as opgdes principais antes da iteragdo com el emento
var opts = $.extend({}, $.fn.hilight.defaults, options);
/1 itera e reformata cada el enento encontrado
return this.each(function() {
$this = $(this);
/1 constroi opgles especificas do el emento
var o = $.meta ? $.extend({}, opts, $this.data()) : opts;
/] atualiza estilos do el enento
$t his. css({
backgroundCol or: o. background,
color: o.foreground
1)
var markup = $this. htm();
/1 chama nossa funcdo de fornmatacéo
mar kup = $.fn. hilight.fornmat(markup);
$this. htm (markup);
1)
I
/1
/1 funcdo privada para debuggi ng
/1
function debug($obj) {
i f (wi ndow. consol e & w ndow. consol e. | og)

wi ndow. consol e. 1 og(' hilight selection count: ' + $obj.size());
b
/1
/1 define e expbe nossa funcdo de formatacao
/1

$.fn.hilight.format = function(txt) {
return '<strong> + txt + '</strong>'

I

/1

/1 padrées do plugin

/1

$.fn.hilight.defaults

foreground: 'red

background: 'yell ow

11
—~~

b
/1
// fimda closure
/1
1) (j Query);
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Escrevendo plugins com estado com a fabrica
de widgets do jQuery Ul

Nota

Esta se¢do € baseada, com permissdo, no post de blog Building Stateful jQuery Plugins [http://
blog.nemikor.com/2010/05/15/building-statef ul-jquery-pluging/] de Scott Gonzalez.
Enquanto a maioria dos plguins parajQuery sdo stateless - isto &, nds os chamamos num elemento e isso
€ a estencdo de nossa interagdo com o plugin - ha um grande conjunto de funcionalidades que ndo se
encaixam no padrdo bésico de plguins.

Como forma de preencher esta lacula, o jQuery Ul implementa um sistema de plugin mais avancado. O
novo sistema gerencia estado, permite multiplas fungdes sendo expostas através de um plugin simples,
e prové varios pontos de estencdo. Este sistema é chamado de fabrica de widgets e é exposto como
j Query. wi dget efaz partedojQuery Ul 1.8; entretanto, pode ser usado independentemente do jQuery
Ul.

Para demonstrar as capacidades da fabrica de widget, nds iremos fazer um simples plugin para barra de
progresso.

Para iniciar, n6s iremos criar uma barra de progresso que nos permite especificar o progresso uma so
vez. Como podemos ver abaixo, isso pode ser feito através da chamada aj Query. wi dget com dois
parémetros: o0 nome do plugin aser criado e um literal objeto contendo fungdes para dar suporte ao nosso
plugin. Quando nosso plugin é chamado, ele ird criar uma nova instancia do plugin e todas as fungdes
serdo executadas dentro do contexto desta instancia. 1sso é diferente de de um plugin padréo do jQuery
em duas formas importantes. Primeiro, o contexto € um objeto, ndo um elemento do DOM. Segundo, o
contexto é sempre um objeto, nunca uma col egao.

Exemplo 8.3. Um plugin simples, stateful utilizando afabricade Widgetsdo jQuery
Ul.

$. wi dget (" nnk. progressbar", {
_create: function() {
var progress = this.options.value + "%;
t hi s. el ement
.addd ass("progressbar")
.text (progress);
}
1)

O nome do plugin precisa conter um namespace; neste caso nds usamos 0 namespace nirk. Ha uma
limitacdo que namespaces tem que ter exatamente um nivel de profundidade - isto é, nds ndo podemos
usar um namespace como nnk. f 00. Nos podemos também ver que o fabrica de widgets nos deu duas
propriedades. t hi s. el enent é um objeto jQuery contendo exatamente um elemento. Se nosso plugin
€ chamado num objeto do jQuery contendo mitiplos elementos, uma instancia nova sera criada para cada
elemento e cadainstanciateraseu propriot hi s. el ement . A segunda propriedade, t hi s. opti ons,
€ um hash contendo pares chave/valor para todas as nossas opgdes do plugin. Estas opgdes podem ser
passadas para hosso plugin como mostrado aqui.
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Nota

No nosso exemplo, nds usamos 0 namespace nnk. O namespace ui € reservado para plugins
oficiaisdo jQuery Ul. Quando fizer seus préprios plugins, vocé deve criar seu proprio namespace.
Isso deixa claro de onde o plugin veio e se ele faz parte de uma colegcdo maior.

Exemplo 8.4. Passando op¢des para um widget

$(" <di v></ di v>")
. appendTo( "body" )
. progressbar ({ value: 20 });

Quando nés chamamos j Query. w dget, ele estende o jQuery adicionando um método em
j Query. f n (da mesma forma que nds criamos um plugin padréo). O nome da funcéo que ele adiciona
€ baseado no nome que vocé passa parao j Query. wi dget , sem 0 namespace; no Nosso caso ele ira
criarj Query. f n. progr essbar . Asopgdes passadas paranosso pluginsestdo emt hi s. opt i ons,
dentro de nossainstancia do plugin. Como mostrado abaixo, nés podemos especificar valores default para
qualquer uma das nossas opgdes. Quando estiver projetando sua API, vocé deve perceber o caso mais

comum para seu plugin para que vocé possa setar valores padréo e fazer todas as opgdes verdadeiramente
opcionais.

Exemplo 8.5. Setando opc¢oes default para um widget

$. wi dget (" nnk. progressbar”, {
/1 default options
options: {
value: 0

b

_create: function() {
var progress = this.options.value + "% ;
t hi s. el ement
.addd ass( "progressbhar" )
.text( progress );

1)
Adicionando métodos a um Widget

Agoraque nés podemosinicializar nossabarrade progresso, nésiremos adicionar ahabilidade de executar
acOes através da chamada de métodos na insténcia do nosso plugin. Para definir um método do plugin
nos simplesmente incluimos a fungdo num literal objeto que nos passamos paraj Query. wi dget . NOs
também podemos definir métodos “privados’ se adicionarmos um underscore (*_") antes do nome da
fungéo.
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Exemplo 8.6. Criando métodos widget

$. wi dget (" nnk. progressbar”, {
options: {
value: 0

b

_create: function() {
var progress = this.options.value + "% ;
t hi s. el emrent
. addd ass( " progressbar")
.t ext (progress);

b

/1 cria um método publico
val ue: function(value) {
/1 nenhum val or passado, atuando comp um getter
i f (value === undefined) {
return this.options.val ue;
/1 val or passado, atuando conmb um setter
} else {
this.options.value = this._constrain(val ue);
var progress = this.options.value + "% ;
this. el enent.text(progress);

b

/1 criando um método privado
_constrain: function(value) {
if (value > 100) {
val ue = 100;
}

if (value < 0) {
val ue = 0;
}

return val ue;

}
1)

Para chamar um método numa instancia do plugin, vocé precisa passar 0 nome do método para o plugin
do jQuery. Se vocé estiver chamando um método que aceita parametros, vocé simplemente passa estes
parémetros depois do nome do método.
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Exemplo 8.7. Chamando métodos numa instancia do plugin

var bar = $("<div></div>")
. appendTo( " body")
. progressbar ({ value: 20 });

/1 pega o val or atual
al ert (bar. progressbar ("val ue"));

/] atualiza o valor
bar . progressbar ("val ue", 50);

/1 pega o val or atual denovo
al ert (bar. progressbar ("val ue"));

Nota

Executar métodos através da passagem do nome do mesmo para a mesma fungéo do jQuery que
foi usada parainicializar o plugin pode parecer estranho. Isso é feito para previnir a poluicéo do
namespace do jQuery enquanto mantém a habilidade de encadear chamadas de métodos.

Trabalhando com Opc¢des de Widget

Um dos métodos que é autimaticamento disponivel para nosso plugin € o método opt i on. A o método
option permite que vocé obtenha e sete opgoes depois dainicializagdo. Este método funciona exatamente
como o métodoscss eat t r do jQuery: vocé pode passar somente 0 nome para usa-lo como um getter,
um nome e um valor para usa-lo com um setter tnico, ou um hash de pares nome/valor para setar muiltiplos
valores. Quando usado como um getter, o plugin iraretornar o valor atua da opcdo que corresponde ao
nome que foi passado. Quando usado como um setter, o método _set Opt i on do plugin sera chamado
para cada opgdo que estiver sendo setada. Nés podemos especificar um método _set Opt i on no nosso

plugin parareagir amudancas de opg&o.
Exemplo 8.8. Respondendo quando a opcao é setada

$. wi dget (" nnk. progressbar”, {
options: {
value: 0

b

_create: function() {
this. el ement. addd ass(" progressbhar”);
this. _update();

}l

_setOption: function(key, value) {
this. options[ key] = val ue;
this. _update();

}l

_update: function() {
var progress = this.options.value + "% ;
this. el enent.text(progress);

1)
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Adicionando Callbacks

Uma das formas mais faceis de fazer seu plugin estensivel é adicionar callbacks para que os usuarios
possam reagir quando o estado do plugin muda. Nés podemos ver abaixo como adicionar um callback
a nossa barra de progresso para enviar um sinal quando a barra de progresso chegar a 100%. O método
_trigger requer tréspardmetros: o nome do callback, um objeto de evento nativo queiniciou o callback,
e um hash de dados relevantes para o evento. O nome do callback € o Unico parémetro requerido, mas
0s outros podem ser muito (teis para usuarios que querem implementar funcionalidades customizadas no
topo do seu plugin. Por exemplo, se nés construissemos um plugin arrastéavel, nés poderiamos passar 0
evento mouseove nativo quando dispararmos o callback de arrastar; 1sso permitiria que usudrios reagissem
a0 arraste baseado nas coordenadas x/y providas pelo objeto do evento.

Exemplo 8.9. Provendo callbacks para estensio do usuério

$. wi dget (" nnk. progressbar”, {
options: {
val ue: 0

},

_create: function() {
this. el ement. addd ass(" progressbar");
this. _update();

}1

_setOption: function(key, value) {
this. options[key] = val ue;
this. _update();

}1

_update: function() {
var progress = this.options.value + "%;
this. el enent.text(progress);
if (this.options.value == 100) {

this. trigger("conplete", null, { value: 100 });

}

}

1)

Funcdes de callback sfo essencial mente opgdes adicionais, entdo vocé pode obter e seta-las como qual quer
outraopgdo. Quando um callback é executado, um evento correspondente é executado também. O tipo do
evento é determinado pela concatenacéo do nome do plugin e do nome do callback. O callback e o evento
recebem 0s mesmos dois pardmetros. um objeto evento e um hash dos dados relevantes para o evento,
COMO Veremos a seguir.

Se seu plugin tem funcionalidade que vocé desga permitir que o0 usuario previna, a melhor
forma de suportar isso é criando callbacks cancelaveis. Usuérios podem cancelar um callback,
Ou seu evento associado, da mesma forma que eles cancelam qualquer evento nativo: chamando
event . prevent Defaul t () ouusandor et urn f al se. Seousuério cancelar o callback, o método
_trigger iraretornar falso paraque vocé implemente afuncionalidade apropriada dentro do seu plugin.
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Exemplo 8.10. Vinculando a eventos do widget

var bar = $("<di v></div>")
. appendTo( " body")
. progressbar ({
conpl ete: function(event, data) {
alert( "Callbacks sao o6tinmos!" );

}

})

. bi nd( " progressbarconpl ete”, function(event, data) {
al ert ("Event os borbul ham e suportam muitos nani pul adores para extrema flex
alert("O valor da barra de progresso ¢ " + data.val ue);

1)

bar . progressbar ("opti on", "value", 100);

A Fabrica de Widget: Nos Bastidores

Quando vocé chama j Query. wi dget, ele cria uma fungdo construtora para seu plugin e
seta o literal objeto que vocé passou como protétipo para suas instancias do plugin. Todas as
funcionalidades que sdo automaticamente adicionadas a seu plugin vem de um protétipo base de
widget, que é definido como j Quer y. W dget . pr ot ot ype. Quando uma instancia do plugin
€ criada, ela é armazenada no elemento DOM original utilizando j Quer y. dat a, com o plugin
tendo o mesmo nome da chave.

Pelo fato da instancia do plugin estar diretamente ligada ao elemento DOM, vocé pode acessar a
instancia do plugin diretamente ao invés de ir a0 método exposto do plugin. Isso permitird que vocé
chame chame métodos diretamente na instancia do plugin ao invés de passar nomes de métodos
como strings e também |he dara acesso direto as propriedades do plugin.

var bar = $("<di v></div>")
. appendTo( " body")
. progressbar ()
. dat a( " progressbar" );

/1 chama um neétodo diretanente na instancia do plugin
bar. opti on("val ue", 50);

/| acessa propriedades na instancia do plugin
al ert (bar. options. val ue);

Um dos maiores beneficios de ter um construtor e um protétipo para um plugin é a facilidade de
estende-lo. Podemos modificar o comportamento detodas asinstancias do nosso plugin adicionando
ou modificando métodos no protétipo do plugin. Por exempl o, se qui séssemos adicionar um método
anossa barra de progresso para resetar o progresso pra 0%, nés poderiamos adicionar este método
a0 prototipo e ele estaria instantaneamente disponivel para ser chamado em qualquer instancia do

plugin.

$. nnk. progressbar. prototype.reset = function() {
this. setOption("value", 0);
}i
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Limpando

Em alguns casos, faz sentido permitir usuérios aplicar seu plugin e desaplica-lo depois. VVocé pode fazer
isso pelo método destroy. Dentro do método dest r oy, vocé deve desfazer qualquer coisaque seu plugin
possa ter feito desde o inicio. O método dest r oy é automaticamente chamado se o elemento que a
instancia do seu plugin estd amarrado é removido do DOM, para que isso sgja usado para colecdo de lixo
(garbage collection). O método dest r oy padréo remove a ligacdo entre o elemento DOM e ainstancia
do plugin, entdo € importante chamar afuncdo dest r oy base dentro do dest r oy do seu plugin.

Exemplo 8.11. Adicionando um método destroy a um widget

$. wi dget ( "nnk. progressbar”, {
options: {
val ue: 0

},

_create: function() {
this. el ement. addd ass(" progressbar");
this. _update();

}1

_setOption: function(key, value) {
this. options[key] = val ue;
this. _update();

}1

_update: function() {
var progress = this.options.value + "%;
this. el enent.text(progress);
if (this.options.value == 100 ) {
this. trigger("conplete", null, { value: 100 });
}

},

destroy: function() {
this. el emrent
.renoved ass("progressbar")
text("");

/1 chama funcdo destroy base
$. Wdget . prot ot ype. destroy.cal |l (this);
}
1)

Conclusao

A fébricade widget € o Unico jeito de criar plugins com estado. Ha alguns poucos model os diferentes que
podem ser usados e cada um tem suas vantagens e desvantagens. A fébrica de widget resolve muitos dos
problemas comuns para vocé e pode melhorar muito a produtividade e também melhora bastante o reuso
de cédigo, fazendo com que se funcione bem para o jQuery Ul e para outros plugins com estado.
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Exercicios

Fazendo uma tabela ordenavel

Para este exercicio, suatarefa é identificar, baixar, e implementar um plugin para ordenamento de tabela
na paginaindex.html. Quando terminar, todas as colunas da tabela na pagina devem ser ordenaveis.

Escreva um plugin de striping para tabelas

Abra o arquivo/ exer ci ses/ i ndex. ht M no seu navegador. Use o arquivo / exer ci ses/j s/

stripe.js. Suatarefa é escrever um plugin chamado "stripe" que vocé possa chamar em qualquer
elemento table. Quando o plugin for chamado no elemento table, ele deve modificar as cores das linhas
impares no corpo da tabela para uma cor especificada pelo usuério.

$(' #nyTabl e' ). stripe(' #ccceec');

N&o se esqueca de retornar a tabela para que outros métodos possam ser encadeados depois do plugin!
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Esta secéo e um trabalho em
andamento

Por favor, visite http://github.com/rmurphey/jqfundamentals para contribuir!
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Capitulo 9. Melhores praticas para
performance

Este capitulo cobre um nimero de melhores préticas de jQuery e JavaScript, sem uma ordem particular.
Muitas das melhores préticas neste capitulo so baseadas na apresentacdo Anti-padrfes do jQuery para
performance [http://paulirish.com/perf] por Paul Irish.

Armazene o length em loops

Em um loop, ndo acesse a propriedade length de um array todo tempo; armazene-o em outravariavel antes
de manipulalo..

var nmyLength = nyArray. | ength;

for (var i = 0; i < myLength; i++) {
/1 faz al guna coi sa
}

Adicione novo conteudo forade um loop

Tocar o DOM tem um custo; se voceé estiver adicionando muitos elementos ao DOM, faga tudo de uma
vez, ndo um de cada vez.

/] isto é ruim

$. each(myArray, function(i, item {
var newListltem="<li> + item+ '"</Ii>";
$(' #bal l ers').append(newli stltemn;

1)

/1 nelhor: faca isso
var frag = docunent. creat eDocunent Fragnent () ;

$. each(myArray, function(i, item {
var newListltem="<li> + item+ '"</Ii>";
frag. appendChi | d( newLi stlten);

1)
$(' #ballers')[0].appendChild(frag);

/1l ou isso
var myHtm ="'";

$. each(nmyArray, function(i, item {

htm 4= '<li> + item+ "</|i>;

1)
$(' #ballers').htm (nyH m);

Mantenha as coisas DRY

Don't repeat yourself; se vocé estiver se repetindo, vocé esta fazendo errado.
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/I RUM
if ($eventfade.data(' currently') !'="'showing') {
$event f ade. st op() ;

}

if ($eventhover.data(' currently') != "showing') {
$event hover. stop();

}

if ($spans.data(' currently') !'="'showing') {
$spans. stop();
}

/1 BOM!
var $el ems = [ $eventfade, $eventhover, $spans];
$. each($el ens, function(i,elem {
if (elemdata(’' currently') !'="showing ) {
el em stop();
}
1)

Cuidado com funcdes anonimas

Fungdes andnimas em todo lugar sdo dolorosas. Elas so dificeis de debugar, manter, testar ou reusar. Ao
invés disso, utilize um literal objeto para organizar e nomear seus seus manipuladores e callbacks.

/1 RUM
$(docurnent) . ready(function() {
$("#magic').click(function(e) {
$(' #yayeffects').slideUp(function() {

/1
1)
1)
$(' #happi ness').load(url + ' #unicorns', function() {
/1
1)
1)
/1 MELHOR
var Pl = {

onReady : function() {
$(' #magic').click(Pl.candyMn);
$(' #happi ness').load(Pl.url + ' #unicorns', Pl.unicornCb);

b

candyMn : function(e) {
$(' #yayeffects').slideUp(Pl.slideCh);

b
slideCb : function() { ... },
uni cornCb : function() { ... }
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b

$(docunent) . ready(Pl . onReady) ;

Otimize seletores

Otimizagdo de seletores é menos importante do que costumava ser, pois mais navegadores implementam
docunent . querySel ect or Al | () eacarga de selecionamento muda do jQuery para o navegador.
Entretanto, ainda ha algumas dicas para se manter em mente.

Seletores baseados em ID

Comecar seu seletor com um ID é sempre melhor.

/1 rapido
$(' #contai ner div.robotarm);

/'l super-rapido
$(' #container').find('div.robotarm);

A abordagem $. f n. fi nd é mais rapida pois a primeira selecdo é manipulada sem passar pelo engine

de selecdo do Sizzle - selegbes s com |D sdo manipuladas usando docunent . get El enent Byl d() ,
gue € extremamente rapido, pois é nativo para o navegador.

Especificidade
Seja especifico no lado direito do seu seletor, e menos especifico no esguerdo.

/1 ndo otim zado
$(' div.data .gonzalez');

/1 otimzado
$('.data td.gonzalez');

Uset ag. cl asse sepossivel no seu seletor mais adireita, e somentet ag ou . ¢l ass naesquerda.
Evite especificidade excessiva
$('.data table.attendees td. gonzal ez');

/1 nelhor: renbva o nmei o se possivel
$('.data td.gonzalez');

Um DOM "magro" também gjuda a melhorar a performance do seletor, pois a engine de selecdo possuii
poucas camadas para atravessar quando estiver procurando por um elemento.

Evite o seletor universal

SelegBes que especificam ou deixam implicito que uma combinagdo pode ser encontrada em qualquer
lugar pode ser muito lenta.

$('.buttons > *"); [/ extremanente caro
$('.buttons').children(); // nuito mel hor
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$('.gender :radio'); [// selecdo universédo inplicita
$('.gender *:radio'); // nesma coisa, explicito agora
$('.gender input:radio'); // muito mel hor

Use Delegacao de Evento

Delegacdo de evento permite que vocé delegue um manipulador de evento a um elemento container
(uma lista ndo-ordenada, por exemplo) ao invés de multiplos elementos contidos (uma lista de itens,
por exemplo). O jQuery torna isso facil com $.fn.live e $.fn.delegate. Onde possivel, vocé deve usar
$.fn.del egate aoinvésde $. fn. | i ve, de forma que isso elimina a necessidade de uma selecdo
desnecessaria e seu contexto explicito (vs. o contextode $. f n. | i ve dodocunent ) reduz asobrecarga
por aproximadamente 80%.

Em adi¢éo aos beneficios de performance, delegacdo de eventos também permite que vocé adicione novos
elementos contidos a sua pagina sem ter que re-delegar os manipuladores de eventos para eles quando
S80 Necessarios.

/1 ruim(se houver nmuitos itens de lista)
$('li.trigger').click(handlerFn);

/1 mel hor: del egacdo de eventos com $.fn.live
$('li.trigger').live('click', handlerFn);

/1 mel hor ainda: del egacdo de eventos com $. fn. del egate
/1 permte que vocé especifique umcontexto facil mente
$('#nmyList').delegate('li.trigger', 'click', handlerFn);

Desanexe elementos para trabalhar com eles

O DOM é lento; vocé quer evitar a manipulagdo o tanto quanto possivel. O jQuery introduziu o
$. fn. det ach naversdo 1.4 para gjudar a solucionar este problema, permitindo que vocé remova um
elemento do DOM enquanto trabalha com 0 mesmo.

var $table = $(' #nyTable');
var $parent = table.parent();

$t abl e. det ach();
/! ... adiciona umbocado de |linhas a tabela
$par ent . append(t abl e) ;

Use folhas de estilo para mudar o CSS em
varios elementos

Se voce estiver mudando o CSS de mais de 20 elementos utilizando $.fn.css, considere adicionar umatag
de estilo a pagina para uma melhoria de performance de aproximadamente 60$.

/1 tudo certo para até 20 el enentos, |ento depois disso

$(' a. swedberg').css('color', '#asdl123');

$(' <style type="text/css">a.swedberg { color : #asdl23 }</style>")
. appendTo(' head');
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Use $. dat a ao invés de $. f n. dat a

Use $.data num elemento DOM &0 invés de chamar $.fn.data numa selecéo do jQuery pode ser até 10
vezes maisrapido. Tenhacerteza que vocé entendeu adiferenca entre um elemento do DOM e uma selecéo
do jQuery antes de fazer isso.

/1 regular
$(el em . dat a( key, val ue);

/1 10x mais rapido

$. dat a( el em key, val ue);

Nao faca nada quando n&o tiver elementos

O jQuery ndo dird a vocé que vocé esta tentando executar um monte de codigo numa selecdo vazia - ele
vai proceder como se nada estivesse errado. E sua responsabilidade verificar se sua selegdo contém alguns
elementos.

/1 RUM executa trés funcdes

/1 antes de perceber que ndo a nada a se fazer com
/1 a selecédo

$(' #nosucht hing').slideUp();

/1 MELHOR
var $mySel ection = $(' #nosucht hing');
if ($mySelection.length) { nmySelection.slideUp(); }

/1 NMELHOR Al NDA: adiciona um plugin doOnce

j Query. fn.doOnce = function(func){
this.length & func. appl y(this);
return this;

}

$('li.cartitens').doOnce(function(){
/1 faca com ajax! \o/

1)

Este guia € especialmente aplicavel para Ul widgets do jQuery, que possuem muita sobrecarga mesmo
guando a selecdo ndo contém elementos.

Definicdo de Variavel

Varidveis podem ser definidas em uma declaracéo ao invés de vérias.

/1 vel ho & preso

78



Melhores préticas para performance

var test = 1,
var test2 = function() { ... };
var test3 = test2(test);
/1 nova onda
var test = 1,
test2 function() { ... },
test3 test2(test);

Em fungBes auto-executével's, podem ser puladas todas as defini¢cdes de variaveis.

(function(foo, bar) { ... })(1, 2);

Condicionais

/1 forma antiga

if (type == 'foo' || type == '"bar') { ... }
/1 mel hor
if (/~(foo|bar)$/.test(type)) { ... }

/1 procura por literal objeto
if (({ foo: 1, bar : 1 })[type]) { ... }

Nao trate o jJQuery como uma Caixa Preta

Use os fontes como sua documentacdo — favorite http://bit.ly/jgsource e v4 a ela frequentemente.
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Capitulo 10. Organizacao de codigo

Visao Geral

Quando vocé vai aém de adicionar melhorias simples em seu website com jQuery e comega a desenvolver
aplicacdes client-side completas, vocé precisa considerar como organizar seu codigo. Neste capitulo, nds
iremos dar uma olhada em vérios padrdes para organizacdo de codigo que vocé pode utilizar em usa
aplicacdo com jQuery e explorar o gerenciador de dependéncias e sistema de build RequireJS.

Conceitos Chave

Antes deirmos para os padrdes de organizacdo de codigo, é importante entender alguns conceitos que so
comuns a todos bons padrdes de de organizagdo de codigo.

* Seu codigo deve ser dividido em unidades de funcionalidade - madulos, servigos, etc. Evite a tentacdo
de ter todo seu codigo em um enorme bloco dentro do $( docunent ) . r eady() .

* N&o serepita. Identifique similaridades entre pedacos de funcionalidade e use técnicas de heranca para
evitar codigo repetitivo.

» Apesar da natureza centrada no DOM do jQuery, aplicacdes em JavaScript ndo sdo sb sobre 0 DOM.
Lembre-se que ndo sdo todas as funcionalidades que necessitam - ou devem - ter uma representacdo
no DOM.

* Unidades de funcionalidade devem ser fracamente acopladas [http://en.wikipedia.org/wiki/
Loose coupling] — uma unidade de funcionalidade deve conseguir existir por si sb, e comunicacdo
entre unidades devem ser mani pul adas através de um sistema de mensagens, como eventos customizados
ou pub/sub. Evite comunicaggo direta entre unidades de funcionalidade sempre que possivel.

+ Unidades de funcionalidade devem ser divididas em pequenos médodos que fazem exatamente uma s6
coisa. Se seus métodos sdo maiores que algumas linhas, vocé deve considerar uma refatoragso.

» Opcoes de configuracdo para suas unidades de funcionalidade - URLS, strings, timeouts, etc. - devem
ser informadas em propriedades ou em um objeto de configuracdo, ndo espalhadas através do cadigo.

O conceito de baixo acoplamento pode ser especia mente problematico para desenvol vedores fazendo sua
primeirainvestida em aplicacOes complexas, entdo preste atencdo nisso quando vocé estiver comegando.

Encapsulamento

O primeiro passo para organizagdo de codigo € separar as partes de sua aplicagdo em pegas distintas;
algumas vezes, mesmo este esforgo é suficiente para ceder

O literal objeto

Um literal objeto étalvez aformamaissimplesde encapsular codigo relacionado. Ele ndo of erece nenhuma
privacidade para propriedades ou métodos, mas é (til para eliminar fungdes andnimas do seu codigo,
centralizar opgdes de configuracdo e facilitar o caminho para o reuso e refatoragéo.
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Exemplo 10.1. Um literal objeto

var myFeature = {
nyProperty : 'ol &,

nmyMet hod : function() {
consol e. | og( nyFeat ure. nyProperty);

b

init : function(settings) {
nyFeat ure. settings = settings;

b

readSettings : function() {
consol e. | og(nyFeature. settings);

}
b

nyFeature. myProperty; // 'ol &

nyFeat ure. myMethod(); // loga 'ola'
nyFeature.init({ foo : "bar' });
nyFeature.readSettings(); // loga { foo : "bar' }

Olliteral objeto acimaé simplesmente um objeto associado aumavariavel. O objeto tem umapropriedade e
vérios métodos. Todas as propriedades e métodos séo publicas, entdo qual quer parte da sua aplicacdo pode
ver as as propriedades e chamar métodos no objeto. Enquanto hd um método init. ndo ha nada requerendo
gue ele sgja chamado antes do objeto estar funcional.

Como aplicariamos este padrdo no cédigo com jQuery? Vamos dizer que nés temos este cadigo escrito
no estilo tradicional do jQuery:

/1 carrega al gum contetdo ao clicar numitemda lista
/1 utilizando o ID do itemda |lista e esconde conteuldo
/!l emitens de lista simlares
$(docurnent) . ready(function() {
$(" #nyFeature |i")
.append(' <di v/ >")
.click(function() {
var $this = $(this);
var $div = $this.find('div');
$di v. | oad(' foo. php?item= +
$this.attr('id),
function() {
$di v. show() ;
$t hi s. si blings()
find('div'). hide();
}
)
1)
1)
Se isso for extender nossa aplicacdo, deixar como esta pode ser legal. Por outro lado, se esse for um

pedaco de uma aplicagdo maior, nds temos que manter esta funcionalidade separada da funcionaidade
nado relacionada. Talvez nés ainda queiramos mover a URL pra fora do cédigo e dentro de uma area de
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configuragdo. Por Ultimo, nds talvez precisaremos quebrar o encadeamento de métodos para ficar mais
fécil modificar pedagos de funcionalidade depois.
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var myFeature = {
init : function(settings) {
nyFeat ur e. conf i @rgadizacéo de codigo

$items : $( #myFeature [i ),
$container : $('<div class="container"></div>"),

Exemplo 10.2.uWk&ade um liferal pwadbjetopar a uma feature do jQuery
b

/1 permte a sobreposicdo da configuracdo padréo
$. extend(nyFeature. config, settings);

nyFeat ure. set up();
} 1

setup : function() {
nyFeat ure. config. $itens
. each(nyFeat ure. cr eat eCont ai ner)
.click(myFeature.showten;

b

createContainer : function() {
var $i = $(this),
$c nyFeat ur e. confi g. $cont ai ner . cl one()
. appendTo($i);

$i . data(' container', $c);

b

buil dUrl : function() {
return nyFeature.config.url Base +
nyFeature. $currentltemattr('id);

b

showtem : function() {
var myFeature. $currentltem = $(this);
nyFeat ur e. get Cont ent ( nyFeat ur e. showCont ent ) ;

}l
get Content : function(call back) {
var url = nyFeature.buildUl();
nyFeature. $currentltem
.data(' container').load(url, callback);
}l

showContent : function() ({
nyFeature. $currentltem
.data(' container').show);
nyFeat ur e. hi deContent () ;

b

hi deContent : function() {
nyFeature. $currentltem siblings()
.each(function() {
$(this).data(' container'). hide();
1)

b

$(docunent) . ready(nyFeature.init);
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A primeira coisa que vocé ira perceber é que esta abordagem é obviamente muito maior que a original
- novamente, se isso for extender nossa aplicacéo, o uso do literal objeto ndo ird fazer sentido algum.
Embora assumindo que ndo vai extender nossa aplicagdo, nds ganhamos varias coisas.

» Nésquebramos nossas funcionalidaes em métodos pequenos; no futuro, se nds precisarmos mudar como
0 conteido € mostrado, é claro onde nés iremos mudar. No cédigo original, este passo € muito mais
dificil paraselocalizar.

» NOs eliminamos o uso de fungdes andnimas.

» Ndésmovemos as opgdes de configuracdo paraforado corpo do cédigo e colocamos em umalocalizagcdo
central.

* NOs eliminamos as restricbes do encadeamento, fazendo o cédigo mais refatoravel, modificavel e
rearranjavel.

Para funcionalidades ndo triviais, literais de objeto sdo uma clara melhora sobre o longo pedaco de
cbdigo dentro do bloco $(document).ready(), de formanoslevaapensar sobre pedacos de funcionalidade.
Entretanto, eles ndo sdo muito mais avancados do que ter um monte de declaracdes de funcdes dentro do
bloco $(document).ready().

O Module Pattern

O module pattern supera algumas das limitagdes do literal objeto, oferecendo privacidade para variaveis
e fungdes enquanto expde uma API pablica se assim for necessario.

Exemplo 10.3. O module pattern

var featureCreator = function() {
var privateThing = 'segredo',
publicThing = 'ndo é segredo',

changePrivateThing = function() {
privateThing = 'super secreto';

},

sayPrivateThing = function() {
consol e. | og(privateThi ng);
changePri vat eThi ng() ;

b

return {
publ i cThing : publicThing,
sayPrivateThing : sayPrivateThing

b

var feature = featureCreator();
feature. publicThing; // 'néo é segredo’
feature. sayPrivateThi ng();

/1 loga 'segredo' e nuda o val or de

/1 privateThing

No exemplo acima, nds criamos uma funcg&o featureCreator que retorna um objeto. Dentro da fungao, nds
definimos algumas varidveis. Pelo fato das varidveis estarem definidas dentro da fungéo, nds ndo temos
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acesso a elaforadafungdo, ando ser que nds coloquemos no objeto de retorno. Isto significa que nenhum
c6digo externo dafuncao tem acesso avaridvel privateThing ou afungéo changePrivateThing. Entretando,
sayPrivateThing tem acesso a privateThing e changePrivateThing, por causa que ambas foram definidas
No mesmo escopo de sayPrivateThing.

Este padrdo é poderoso pois, da mesma forma que vocé pode obter dos nomes de varidveis, ele pode
dar avocé variadve's privadas e fungdes enquanto expde uma API limitada consistindo das propriedades
retornadas dos objetos e métodos.

Abaixo temos uma versdo revisada do exemplo anterior, mostrando como poderiamos criar a mesma
funcionalidade utilizando o module pattern e somente expondo um método publico do mddulo,
showl t enByl ndex() .
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Exémpren0)4.rgedndbunmodole patter ns numa funcionalidade do jQuery

var myFeature = (function() {

var $items = $(' #nyFeature li'),
$container = $('<div class="container"></div>"),
$currentltem

url Base = '/foo.php?itenF,

createContai ner = function() {
var $i = $(this),
$c = $contai ner. cl one(). appendTo($i);

$i . data(' container', $c);

b

buil dUrl = function() {
return url Base + $currentlitemattr('id);

b

showl tem = function() {
var $currentltem = $(this);
get Cont ent (showCont ent ) ;

b

show t emByl ndex = function(idx) {
$. proxy(show tem $itens.get(idx));
}l

get Content = function(call back) {
$currentltemdata(' container').load(buildUl (), callback);

b

showContent = function() ({
$currentltem data(' container').show();
hi deCont ent () ;

b

hi deContent = function() {
$current!ltem siblings()
.each(function() {
$(this).data(' container'). hide();
1)
b

config. $itens
. each(creat eCont ai ner)
.click(showtem;

return { show tenByl ndex : show t enByl ndex };
DO

nmyFeat ur e. show t enByl ndex(0) ;
1)
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Gerenciando dependéncias
Nota

Esta secéo € fortemente baseada na excelente documentacdo do RequireJS disponivel em http://
requirejs.org/docs/jquery.html, e usada com permissdo do autor do RequireJS, James Burke.

Quando um projeto alcangca um determinado tamanho, gerenciar modulos de scripts comega a ficar
complicado. Vocé precisater certeza da seqiiéncia correta dos scripts e vocé comega a pensar seriamente
em combinar scripts em um Unico arquivo, para que somente uma ou um ndmero pegueno de requisicdes
sejam feitas para carregar os scripts. V océ pode também carregar codigo assim que necessario, depois que
apéaginacarregar.

O RequireJs é uma ferramenta para gerenciamento de dependéncias feita pelo James Burke e pode Ihe
gjudar a gerenciar madulos de scripts, carrega-los na ordem correta e tornar facil acombinagdo de scripts
mais tarde através de uma ferramenta propria de otimizagdo, sem necessidade de alterar seu cddigo de
marcacdo. Ele também lhe fornece um meio fécil de carregar os scripts depois da pégina ter carregado,
permitindo que vacé distribua o tamanho do download através do tempo.

O RequirelJS tem um sistema de modul os que permite que vocé defina modul os com escopo bem definido,
mas VOcé ndo precisa seguir o sistema para obter os beneficios do gerenciamento de dependéncias e
otimizagdes em tempo de build. Com o tempo, se vocé comegar a criar codigo mais modular que precisa
ser reutilizado em algumas outras partes, o formato de mddulo do RequirelS torna fécil escrever codigo
encapsulado que pode ser carregado sob demanda. Ele pode crescer com sua aplicacdo, particularmente
se vocé desgjaincorporar strings de internacionalizagéo (i18n), para que seu projeto funcione em linguas
diferentes, ou carregar algumas strings HTML e ter certeza que estas strings estdo disponiveis antes de
executar o cadigo, ou mesmo usar servicos JSONP como dependéncias.

Obtendo o RequiredS

A formamaisféacil de usar o RequireJS com jQuery é baixando um build do jQuery quejatem o RequirelS
embutido [http://requirejs.org/docs/download.html]. Este build exclui por¢ées do RequirelS que duplicam
funcionalidades do jQuery. V océ também pode achar Gtil baixar um projeto jQuery de amostraque utiliza
0 Requirels [http://requirgjs.org/docs/rel ease/0.11.0/jquery-require-sample.zip].

Utilizando o RequiredS com jQuery

Utilizar o RequireJS na sua pagina € simples: inclua o jQuery que tenha o RequireJS embutido e depois
faca a requisicéo dos arquivos da sua aplicagdo. O exemplo a seguir assume que o jQuery e seus outros
scripts estejam todos no diretérioscri pt s/ .

Exemplo 10.5. Utilizando o RequirelS: Um exemplo simples
<! DOCTYPE htmi >

<htm >
<head>
<title> Query+RequireldS Sanmpl e Page</title>
<script src="scripts/require-jquery.js"></script>
<script>require(["app"]); </script>
</ head>
<body>
<h1>j Query+Requi reJS Sanmpl e Page</ hl>
</ body>
</htm >
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A chamadar equire(["app"]) faa para o RequirelS carregar o arquivo scri pts/app.js. O
RequirelSira carregar todas as dependéncias que é passadaparaor equi re() semaextensdo . j s do
mesmo diretériodor equi re-j query. j s, apesar queisto pode ser configurado para se comportar de
forma diferente. Se vocé se sentir mais confortavel ao especificar o caminho completo, vocé pode fazer
0 seguinte;

<script>require(["scripts/app.js"]);</script>

Oquehdemapp. j s?Outrachamadaparaor equi r e. j s carregar todos os scripts que vocé precisae
todo trabalho inicial que vocé quer para a pagina. Neste exemplo, o script app. j s carrega dois plugins,
jquery. al pha. js ejquery. beta.js (ndoéonomereal dos plugins, somente um exemplo). Os
plugins devem estar no mesmo diretériodor equi re-j query. j s:

Exemplo 10.6. Um simples ar quivo JavaScript com dependéncias

require(["jquery.al pha", "jquery.beta"], function() {
/1os plugins jquery.alpha.js e jquery.beta.js foram carregados.
$(function() {
$(' body' ). al pha(). beta();
1)
1)

Criando modulos reusaveis com RequiredS

Requirels torna facil a dafinicdo de modulos reusaveis viar equi r e. def () . Um médulo RequirelS
podeter dependéncias que podem ser usadas para definir um médulo e um moédul o RequireJS pode retornar
um valor - um objeto, uma fungao, o que for - que pode ser consumido por outros madulos.

Se seu mddulo néo tiver nenhuma dependéncia, entdo simplesmente especifique o nome do médulo como
primeiro argumentodor equi r e. def () . O segundo argumento é somente um literal objeto que define
as propriedades do modulo. Por exemplo:
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Exemplo 10.7. Definindo um maodulo do RequirelS que nao tem dependéncias
require.def ("ny/sinpleshirt",
{

col or: "black",
size: "unisize"
}
)
Este exemplo seria melhor armazenado no arquivo my/simpleshirt.js.
Se seu modulo possui dependéncias, vocé pode especificalas como segundo argumento para
require. def () (comoum array) e entdo passar uma funcéo como terceiro argumento. A funcéo sera
chamada para definir o médulo quando todas as dependénciastiverem sido carregadas. A funcdo recebe os
valores retornados pelas dependéncias como seus argumentos. (na mesma ordem que elas sdo requeridas
no array), e a funcdo deve retornar um objeto que define o médulo.
Exemplo 10.8. Definindo um maodulo do RequirelS com dependéncias
require.def("my/shirt",
["my/cart", "myl/inventory"],
function(cart, inventory) ({
//retorna umobjeto para definir o mbdulo "my/shirt".

return {
color: "blue",
size: "large"

addToCart: function() {
i nventory. decrenent (this);
cart.add(this);

}
);
Neste exemplo, um mdédulo my/shirt é criado. Ele depende de my/cart e my/inventory. No disco, os
arquivos sdo estruturados assim:
nmy/cart.js
ny/inventory.js
ny/shirt.js
A funcdo quedefineny/ shi rt ndo é chamadaaté queosmaédulosny/ cart eny/ i nvent ory sgam
carregados, e a fungdo recebe os mddulos como argumentos cart ei nvent ory. A ordem que dos
argumentos da funcdo precisam combinar com a ordem em que as dependéncias foram requiridas no array
de dependéncias. O objeto retornado pela chamada da funcéo define o médulo my/ shi rt . Por definir
0s médulos dessa forma, my/ shi rt néo existe como um objeto global. Médulos que definem globais
sdo explicitamente desencorgjados, entdo multiplas versdes de um médulo podem existir na pagina ao
mesmo tempo.
M édul os néo precisam retornar objetos; qualquer retorno valido a partir de uma funcdo é permitido.
Exemplo 10.9. Definindo um maodulo do RequirelS que retorna uma funcéo
require.def ("ny/title",
["ny/ dependencyl", "ny/dependency2"],
function(depl, dep2) {
//retorna uma funcdo para definir "nmy/title". Ele obtém ou nuda
//o titulo da janela.
return function(title) {
return title ? (wWindowtitle = title) : windowtitle;
}
}
)

Somente um médul o deve ser requerido por arquivo JavaScript.
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Otimizando seu codigo: A ferramenta de build do
RequiredS

Uma vez que vocé incorporou o RequirelS para gerenciamento de dependéncia, sua pagina esta
configurada para ser otimizada bem facilmente. Baixe o codigo fonte do RequireJS e coloque onde vocé
quiser, preferenciamente em um lugar fora da sua area de desenvolvimento. Para os propdsitos deste
exempl o, o fonte do RequireJS é colocado num diretério irmao do webapp, que contém apaginaHTML
e o diretorio de scripts com todos os scripts. Estrutura completa do diretério:

requirejs/ (utilizado pelas ferramentas de build)
webapp/ app. ht m

webapp/ scripts/app.js

webapp/ scripts/require-jquery.js

webapp/ scripts/jquery.al pha.js

webapp/ scripts/jquery.beta.js

Ent&o, nos diretérios de scripts quetem o r equi re-j query. j s e app.js, crie um arquivo chamado
app.build.js com o seguinte contetido:

Exemplo 10.10. Um arquivo de configuracéo de build do RequirelS

{
appbir: "../",
baseUrl: "scripts/",
dir: "../../webapp-build",
//Comente a |linha de otim zacdo se vocé quer
/10 cédigo mnificado pelo Conpilador O osure Conpiler utilizando
/1o nmodo de otinmizagdo "sinple"
optim ze: "none",

nodul es: |

{
}

name: "app"

}

Para usar a ferramenta de build, vocé precisa do Javab instalado. O Compilador Closure é usado para o
passo de minificacdo do JavaScirpt (seopt i m ze: "none" estiver comentado), e requer o Java 6.

Parainiciar o buid, va no diretorio webapp/scripts, e execute 0 seguinte comando:

# sistemas ndo-w ndows
../l../requirejs/build/build.sh app.build.js

# sistemas w ndows
..\..\requirejs\build\build. bat app.build.js

Agora, no diretério webapp-build, app.j s terd o conteldo de app.j s, jquery.al pha.js e
jquery.beta.js numa s linha. Entdo, se vocé carregar 0 arquivo app. ht Ml no diretério
webapp- bui | d, vocé ndo devera ver nenhuma requisicdo de rede para j query. al pha.js e
jquery. beta.js.
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Exercicios

Crie um mdédulo Portlet

Abra o arquivo / exer ci ses/ portlets. ht M em seu navegador. Use o arquivo / exer ci ses/
j s/ portlets.|s.Suatarefaécriar umfuncdo criadorade portlet que utilize o modul e pattern, fazendo
gue o seguinte cédigo funcione:

var myPortlet = Portlet({
title : "Curry',
source : 'data/htm/curry.htm",
initial State : 'aberto' // ou 'fechado’

1)
nyPortl et. $el ement . appendTo(' body');

Cada portlet deve ser uma div com um titulo, uma érea de contelido, um bot&o para abrir/fechar o portlet,
um botdo pararemover o portlet, e um bot&o paraatualizar o portlet. O portlet retornado pelafuncdo Portlet
deveter aseguinte API publica:

nyPortlet.open(); // forca o estado aberto
nyPortlet.close(); // forgca o estado fechado
nyPortlet.toggle(); // inverte o estado open/close
myPortlet.refresh(); // atualiza o conteldo
nyPortlet.destroy(); // remove o portlet da pagina
nmyPortl et.set Source(' data/htm /onions.htm"');

/1 nmuda a fonte
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Capitulo 11. Eventos Customizados

Introducéo a Eventos Customizados

N6s todos estamos familiares com eventos basicos - click, mouseover, focus, blur, submit, etc. - estes que
nos podemos usar parainteragfes entre o usuario e o navegador. Eventos customizados abrem um mundo
completamente novo de programagao orientada a eventos. Neste capitulo, ndsiremos utilizar o sistemade
eventos customizados do jQuery parafazer uma aplicacdo de busca simples no Twitter.

Pode ser dificil aprimeirainstanciaentender por quevocéiriaquerer utilizar eventos customizados, quando
0S eventos ja prontos parecem satisfazer bem suas necessidades. Acontece que eventos customizados
oferecem um jeito completamente novo de pensar sobre JavaScript orientado aeventos. Ao invés de focar
no elemento que dispara uma agdo, eventos customizados colocam o holoforte no elemento em acdo. Isso
traz muitos beneficios, incluindo:

» Comportamentosdo elemento alvo podem ser facilmente disparados por elementos diferentes utilizando
0 mesmo cédigo.

» Comportamentos podem ser disparados através de elementos-alvo multiplos e similares de umavez.

» Comportamentos podem ser mais facilmente associados com o elemento alvo no codigo, tornando o
codigo mais facil deler e manter.

Por que vocé deveriaseimportar? Um exemplo € provavelmente amelhor formade explicar. Suponhaque
vocé tenha uma lampada num quarto na casa. A lampada esté ligada e ela é controlada por dois switches
de trés vias e um clapper:

<div class="roont' id="kitchen">
<div class="1ightbulb on"></div>
<div class="sw tch"></div>
<div class="sw tch"></div>
<di v cl ass="cl apper"></div>
</ div>

O estado dalampada ira mudar disparando o clapper ou mesmo os switches. Os switches e o clapper ndo
seimportam em qual estado alampada estd; eles somente querem mudar o estado.

Sem eventos customizados, vocé talvez poderia escrever algo assim:

$('.switch, .clapper').click(function() {
var $light = $(this).parent().find('.lightbulb');
if ($light.hasOass('on')) {
$light.renmoved ass('on').addd ass(' of f');
} else {
$light.renmoved ass(' of f').addd ass(' on');
}

1)
Com eventos customizados, seu cédigo pode ficar parecido com este:

$('.lightbulb').bind('changeState', function(e) {
var $light = $(this);
if ($light.hasdass('on')) {
$light.renmoved ass('on').addd ass(' of f');
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} else {
$light.renmoved ass(' of f').addd ass(' on');

}
1)

$('.switch, .clapper').click(function() {
$(this).parent().find('.lightbulb").trigger('changeState');
1)

Este dltimo pedaco de codigo néo é 14 essas coisas, mas algo importante aconteceu: nés movemos o
comportamento da lampada para alampada, e ficamos longe dos switches e do clapper.

Vamos tornar nosso exemplo um pouco mais interessante. Nés vamos adicionar outro quarto a nossa casa,
junto com o switch mestre, como mostrado a seguir:

<div class="room' id="kitchen">
<div class="lightbul b on"></div>
<di v class="sw tch"></div>
<di v class="sw tch"></div>
<di v cl ass="cl apper"></di v>

</ di v>
<div class="roont id="bedrooni>
<div class="lightbul b on"></div>

<div class="sw tch"></div>
<div class="sw tch"></div>
<di v cl ass="cl apper"></di v>
</ div>
<div id="nmaster_sw tch"></div>

Se havarias luzes na casa, nés queremos que o switch mestre desligue todas as luzes; de outraforma, nés
gueremos todas as luzes acesas. Para fazer isso, nds iremos adicionar dois ou mais eventos customizados
aslampadas. t ur nOn et ur nOF f . Nés iremos fazer uso deles no evento customizado changeSt at e,
e usar alguma l6gica para decidir qual que o switch mestre vai disparar:

$(' . lightbul b")
. bind(' changeState', function(e) {
var $light = $(this);
if ($light.hasdass('on')) {
$light.trigger('turnOf');
} else {
$light.trigger('turnOn');

}

})

.bind("turnOn', function(e) {
$(this).renpved ass(' of f').addd ass('on');

})

.bind("turnOf', function(e) {
$(this).renpved ass(' of f').addd ass('on');

1)

$('.switch, .clapper').click(function() {
$(this).parent().find('.lightbulb').trigger('changeState');
1)

$(" #master_switch').click(function() {
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if ($('.lightbulb.on").length) {
$('.lightbulb').trigger('turnCf');
} else {
$('.lightbulb").trigger('turnOn');
}
1)

Note como o comportamento do switch mestre esta vinculado ao switch mestre; O comportamento de uma
l&mpada pertence as |ampadas.

Nota

Se vocé esta acostumado com programagdo orientada a objetos, talvez sgja Util pensar em
evetos como se fossem métodos de objetos. Grosseiramente falando, o objeto que o método
pertence é criado pelo seletor do jQuery. Vinculando o evento customizado changeState para

todos oselementos$(* . | i ght ') ésimilar ater umaclasse chamadalLi ght com um método
changesSt at e, e entdo instanciamos novos objetos Li ght para cada elemento com 0 nome
de classe light.

Recapitulando: $.fn.bind e $.fn.trigger

No mundo dos eventos customizados, h& dois métodos importantes do jQuery: $. f n. bi nd e
$.fn.trigger. No capitulo Eventos, n6s vimos como usar estes métodos para trabalhar com
eventos do usuario; neste capitulo, é importante relemebrar duas coisas:

*+ O méodo $. fn. bi nd recebe o tipo do evento e uma fun¢do manipuladora do mesmo
como argumentos. Opcionalmente, ele pode também receber dados relacionados ao eventos
como seu segundo argumento, passando a funcdo manipuladora do evento para o terceiro
argumento. Qualquer dado que é passado sera disponivel para a fungdo manipuladora do evento
na propriedade dat a do objeto do evento. A funcdo manipuladora do evento sempre recebe o
objeto do evento como seu primeiro argumento.

« O méodo $. fn.trigger recebe um tipo de evento como argumento. Opcionamente,
ele também pode receber um array de valores. Estes valores serdo passados para a funcéo
mani pul adora de eventos como argumentos depois do objeto de evento.

Aqui haum exemplodeusodo $. f n. bi nd e$. fn. tri gger que usadados customizados em
ambos os casos:

$(docunent) . bi nd(' nyCust onkEvent', { foo : 'bar' }, function(e, argl,| arg2) {
consol e.l og(e.data.foo); // 'bar'
consol e.log(argl); // '"bin
consol e.log(arg2); // 'baz'

1),

$(docunent).trigger (' nyCustonEvent', [ 'bim, 'baz' ]);

Uma aplicacao de amostra

Para demonstrar o poder dos eventos customizados, nés vamos criar uma ferramenta simples para buscar
no Twitter. A ferramentaird oferecer varias formas de um usuario fazer a busca por um termo: digitando
numa caixa de texto, multiplos termos de busca na URL e por requisitar os termos do trending topics.
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Os resultados para cada termo seréo mostrados em um container de resultados; Estes containers poderdo
ser expandidos, contraidos, atualizados, e removidos, individualmente ou todos de umavez.

Quando terminarmos, a applicacdo ficari dessa forma:
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f:Luad Trending Termsj [:Refresh All Re sultsj [:Remmre All Re sultsj

[Cullapse All Ftesults) IiE:-:pand All Ftes.ults:)

#gha [Add Search Terrn:]

Rerresh

Search Results for #gha

Henevieve: @milkyses(God | didnt go to church cos of the #Gha match)..na Advance hell | gc
room...peeping though..enjoy the Victory

lagsinghb: @EBlanconerild what did you think of #usa vs #gha.-- who do recken will winning 4
stands??

Kavillela: RT @marcelotas: Torcl multo pros #USA continuar na Copa. Mas & multo legal ver r
africanz com a categoria e forga de #GHA

Mewsrub: SplesList: HuffingtonPost: #USA #GHA In extra time -- LIVE blog, tweets, photos <
http://huff.to/cBGXZM: Huff... http://bit. Y/ cThHCD

DamarisFiati: Mals uma 'zebra' na copa! Isso al, camisa ndo ganha jogo! #gha

Refresnh
Search Results for #usa

l[amMATTF: RT @jalenrose: RT @wingoz: (#USA loses to Ghana 2-1)Now I'm depressed....ME

patrickryan: @nod #USA 1st half was sloppy, #GHA took advantage, any team will waste tim
2nd half, part of the game.

MatthewDffee: I can appreciate the reasens for being happy for Ghana, but maybe walt a few
jumping ship #worldcup #usa

digressus: I feel like I just broke up with my girifriend or something. #abouttoory #USA #Fwor

milsssalazar: team #usa...so proud of those guys. grateful to them for putting their hearts anc
game. #usa ¥usa #Fusa
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O Setup

Nés iniciaremos com HTML basico:

<hl>Twi tter Search</hl>
<i nput type="button" id="get_trends"
val ue="Load Trendi ng Terns" />

<forne
<i nput type="text" class="input_text"
i d="search_tern />
<i nput type="submit" class="input_submt"
val ue="Add Search Terni />
</ fornp

<div id="twitter">
<div class="tenplate results">
<h2>Search Results for
<span cl ass="search_t ern' ></ span></ h2>
</ div>
</ div>

Isso nos da um container (#twitter) para nosso widget, um template para nossos resultados (escondido
via CSS), e um formulario simples, onde usudrios podem entrar com um termo de busca. (Para o bem da
simplicidade, n6s iremos assumir que a aplicacéo é somente em JavaScript e que NoSsSoS USUArios sempre
terdo CSS)

Hé dois tipos de objetos que nés iremos atuar sobre: 0s containers de resultados e o container do Twitter.

Os containers de resultados sdo o coragdo da aplicagdo. N6s criaremos um plugin que preparard cada
container de resultados assim que eles forem adicionados ao container do Twitter. Entre outras coisas, ele
vincularé os eventos customizados para cada container e adicionara os botdes de agdo no topo adireitade
cada container. Cada container de resultado tera os seguintes eventos customizados:

refresh Colocao container no estado “ atualizando” , e dispara a requisi¢éo para obter os dados para
o0 termo de busca.

populate Recebe os dados retornados em JSON e usa-0s para para alimentar o container.

remove Remove o container da pagina depois que o usuario efetua a requisicdo para faze-lo. A

verificacdo pode ser ignorada se true for passado como segundo argumento do manipul ador
de eventos. O evento remove também remove o termo associado com o container de
resultados do objeto global contendo o termo de busca.

collapse Adicionaaclasse collapsed ao container, que escondera os resultados via CSS. Ele também
irAmudar o bot&o “Collapse” do container em um bot&o “Expand”.

expand Remove a classe collapsed do container. Ele também ird mudar o bot&o “Expand” em um
botéo “ Collapse”.

O plugin é responsavel por adicionar os botfes de agdo ao container. Ele vinvula cada evento de clique a
cada item da lista de ages e usa a classe do item de lista para determinar qual evento customizado sera
disparado no container de resultados correspondente.

$.fn.twitterResult = function(settings) {
return $(this).each(function() {
var $results = $(this),
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$actions = $.fn.twitterResult.actions =
$.fn.twitterResult.actions |
$.fn.twitterResult.createActions(),

$a = $actions.clone().prependTo($results),

term= settings.term

$results.find('span.search_ternl).text(tern;

$. each(
['refresh', 'populate', 'renove', 'collapse', 'expand ],
function(i, ev) {
$resul ts. bi nd(
ev,
{ term: term},
$.fn.twitterResult.events|ev]

)
)

/1 usa a classe de cada acédo para determ nar qua

/1 evento ele iré disparar no painel de resultados.

$a.find('li').click(function() {
/! passa o |i que foi clicado para a funcéo
/] para que o nmesnb possa nani pul ado se necessario
$results.trigger($(this).attr('class'), [ $(this) ]);

1)

1)
b

$.fn.twitterResult.createActions = function() {
return $(' <ul class="actions" />").append(
"<|i class="refresh">Refresh</1i> +
"<li class="renove">Renove</I|i>" +
"<Ii class="col | apse">Col | apse</Ili >
)
b

$.fn.twitterResult.events = {
refresh : function(e) {
/1 indica que os resultados estdo sendo atualizados
var $this = $(this).addd ass(' refreshing');

$this.find('p.tweet').remove();
$resul ts. append(' <p cl ass="1oadi ng">Loading ...</p>");

/1 obtém os dados do Twitter via jsonp
$. get ISON(
"http://search.twitter.conifsearch.json?g=" +
escape(e.data.tern) + '& pp=5&cal |l back=?"
function(json) {
$this.trigger('populate', [ json ]);
}
)
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popul ate : function(e, json) {
var results = json.results;
var $this = $(this);

$this.find('p.loading').renove();

$.each(results, function(i,result) {
var tweet = '<p class="tweet">" +
"<a href="http://twitter.com"' +
result.fromuser +

Pty
result.fromuser +
"<fa> ' o+

result.text +
' <span cl ass="date">" +
result.created at +
'</span>' +

</ p>';
$t hi s. append(tweet);

1)

/1 indica que a atualizacdo dos
/] resultados estd term nada
$this.removed ass(' refreshing');

b
renove : function(e, force) {
ifo(
Iforce &&
Iconfirm(' Renmove panel for term' + e.data.term+ '?')
) |
return;
}

$(this).renove();

/1 indica que nés ndo tenps nais
/1 um painel para o terno
search_terns[e.data.term = O;

b

col lapse : function(e) {
$(this).find('li.collapse').remved ass(' col | apse')
.addd ass(' expand').text (' Expand');

$(this).addd ass(' col | apsed');
} 1
expand : function(e) {
$(this).find('1i.expand').renpved ass(' expand')
.addd ass(' col | apse').text (' Col | apse');

$(this).renpved ass(' col | apsed');
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s
O container do Twitter tera somente dois eventos:

getResults Recebe um termo de busca e checa se h&d um container de resultados para o termo; Se
n&o, adicionaum container de resultados utilizando o template de resultados, configurao
container utilizandooplugin$. f n. t wi t t er Resul t discutido acima, e entdo dispara
o evento r ef resh no container de resultados para carregar de fato os resultados.
Finalmente, ele armazena o termo de busca para que a aplicacdo ndo obtenha novamente
o termo.

getTrends Consulta o Twitter para obter os top 10 trending topics, depois itera sobre os resultados
edispara o evento get Resul t s para cada um deles, adicionando assim um container
de resultados para cada um dos termos.

As vinculagtes do container do Twitter vao ficar parecidas com isso:

$('H#twitter')
.bind('getResults', function(e, term {
/1 certifica que nés ja& ndo tenps um box para este terno
if (!search_terns[tern]) {
var $this = $(this);
var $tenmplate = $this.find('div.tenplate');

/1 faz unma cOpia da div do tenplate
/1 e insere-a conop prineiro box de resultados
$results = $tenplate. clone().
renoveC ass('tenplate').
insertBefore($this.find("div:first')).
twitterResult ({
"term @ term

1)

/1 carrega o conteudo utilizando o evento custom zado

/1 "refresh" que nds vincul anbs ao contai ner de resultados
$results.trigger('refresh);

search_terns[tern] = 1;

}
})
.bind('getTrends', function(e) {
var $this = $(this);
$.09et IJSON(' http://search.twitter.conm trends.json?call back=?", function(jso
var trends = json.trends;
$. each(trends, function(i, trend) {
$this.trigger('getResults', [ trend.name ]);
1)
1)
1)

Até agora, nés escrevemos muito codigo que ndo faz quase nada, mas ok. Ao especificar todos os
comportamentos que NAs queremos que Nossos obj etos de base tenham, nos criamos um framework sdlido
para construir rapidamente a interface.

Vamos comegar ligando nossa caixa de texto e 0 bot&o “ L oad Trending Terms’. Para a caixa de texto, nos
iremos capturar o termo que foi digitado e iremos passa-lo para o evento get Resul t s do container do
Twitter. O evento get Tr ends seradisparado ao clicarmos no botdo “Load Trending Terms”:
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$('form).submit(function(e) {
e.preventDefaul t ();
var term = $('#search_term).val ();
$("#twitter').trigger('getResults', [ term]);

1)

$(" #get _trends').click(function() {
$("#twitter').trigger('getTrends');
1)

Nés podemos remover, contrair, expandir e atualizar todos os resultados se adicionarmos alguns botdes
com | Ds apropriados, assim como mostrado abaixo. Perceba como nés estamos passando o valor true para
0 manipulador de evento como seu segundo argumento, dizendo ao mesmo que que nds Ndo queremos
verificar aremocdo de containersindividuais.

$.each(['refresh', 'expand', 'collapse'], function(i, ev) {
$('# + ev).click(function(e) { $('#twitter div.results').trigger(ev); });
1)

$(' #rempve' ). click(function(e) {
if (confirm('Renpve all results?')) {
$('#twitter div.results').trigger('renove', [ true ]);
}
1)

Conclusao

Eventos customizados oferecem uma nova forma de pensar sobre seu codigo: eles colocam énfase no
comportamento, ndo no elemento que o dispara. Se vocé gastar um tempo no inicio para estabelecer as
partes da sua aplicacdo e 0s comportamentos gque essas partes necessitam ter, 0s eventos customizados
podem fornecer um método poderoso paravocé fazer com que estas partes " conversem', sejaumade cada
Vez ou uma conversa em massa. Uma vez que os comportamentos de uma parte foram descritos, torna-
se trivia disparar estes comportamentos de qualquer parte, permitindo uma criagdo rapida da |6gica da
aplicag8o e que experimentos com opgdes da interface sejam triviais. Por Ultimo, eventos customizados
podem melhorar a clareza do cadigo e facilitar sua manutencéo, pois eles deixam claro o relacionamento
entre um elemento e seus comportamentos.

Vocé pode ver a aplicagdo completa em denps/ cust om events. ht ml e denos/j s/ custom
event s. j s no cédigo de amostra.
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